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提昇全民科技素養，加強中小學生活科技教育  
 

*方 崇 雄  
*台灣師大工業科技教育系教授兼系主任 

 
為 促 使 教 育 部 重 視 九 年 一 貫 「 自 然 與 生 活 科 技 學 習 領

域」中之「生活科技學域」，中華民國科技教育學會曾於九

十二年二月五日去函教育部，並向教育部提出依據九年一貫

「自然與生活科技學習領域」中與「生活科技學域」有關之

第四項與第八項能力指標所擬之「生活科技學域第四階段教

學進程規劃」。並請教育部將上述規劃案列於教育部所擬之

「自然與生活科技」第四階段教學進程規劃中。茲將中華民

國科技教育學會發函全文詳列於下：  
 
主旨：函請  鈞部均衡推動國民中小學九年一貫「自然與生活科技

學習領域」中之「自然學域」與「生活科技學域」，並給予「生活科

技學域」應有之重視。 
說明：  
一、 本學會會員以中小學生活科技教師與師資培育機構人員居多，

九十一年十二月二十一日本學會會員大會討論通過建請  鈞部

重視中小學「生活科技教育」與保障學生接受「生活科技教育」

權益之提案。 

二、 鈞部台（九一）師（三）字第九一Ｏ九六二Ｏ七號函已將中

等學校「自然與生活科技學習領域」分成「自然學域」與「生

活科技學域」，分別培育相關師資。 

三、 世界先進國家莫不重視中小學科技教育（technology education），

例如英、紐、澳及香港等國家及地區均將「科技教育」與「科

學教育」分立為兩項主要學習領域，並將中小學科技教育列為

國定課程；美國國際科技教育學會（http://www.iteawww.org）在

國科會及航太總署資助下，亦研訂有世界各國相當重視的 K-12

年級科技內容標準，我國中小學生活科技現有能力指標在質量

上均比該標準低和少。 

四、 鈞部推動九年一貫課程之精神在培養學生應具備之基本能力，

唯於詮釋及推動「自然與生活科技學習領域課程綱要」時，相

當輕忽其中屬「生活科技學域」之第四大項與第八大項能力，

以致不利全體國民科技素養之培養，已損及學生在科技世界之

生活發展權益及我國之國際科技競爭能力。 

五、 本學會基於提昇全民科技素養及國家科技競爭力之使命感，審
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慎提出配合九年一貫「自然與生活科技學習領域」中，屬「生

活科技學域」第四大項與第八大項能力指標之「生活科技第四

階段教學進程規劃」乙份（詳附件一），敬請  列入   

鈞部正在研修及即將公布之「自然與生活科技學習領域課程綱

要」第四階段教學進程規劃中。 

副本：本學會全體理監事 

理事長  黃政傑 
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附件一 
生活科技學域第四階段教學進程規劃 

 
第四階段 大題 主題 次主題 

科技與生活 

4421  從日常產品中了解台灣的

科技發展 
4422  認識科技發展的趨勢 
4423  對科技發展的趨勢提出自

己的看法 第一段落 
（七年級） 認識科技 

創意表達 

8401  閱讀組合圖及產品說明書 
8402  利用口語、影像（如攝影、

錄影）、文字與圖案、繪圖

或實物表達創意與構想 

科學、技術與數

學的關係 

4411  了解科學、技術與數學的關

係 
4412  了解技術與科學的關係 

科技與職業 
4431  認識和科技有關的職業 
4432  認識和科技有關的教育訓

練管道 

第二段落 
（八年級） 探索科技 

產品設計 
 

8403  了解設計的可用資源與分

析工作 
8404  設計解決問題的步驟 

科學、技術與工

程的關係 
4413  了解科學、技術與工程的關

係 

科技與生涯 

4433  認識個人生涯發展和科技

的關係 
4434  認識各種科技產業 
4435  認識產業發展與科技的互

動關係 

第三段落 
（九年級） 應用科技 

大量生產 
8405  模擬大量生產過程 
8406  執行製作過程中及完成後

的機能測試與調整 
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國中教育人員的科技素養 

*李 隆 盛  
*台灣師大工技系教授兼科技學院院長 

  本文目的在向國中教育人員介紹科技素養(technological literacy, TL)是什

麼？為什麼需要擁有 TL？以及如何擁有 TL？ 

壹、科技 Do Co Mo 

  筆者於 92年 3月 19日應日本愛知教育大學宮川秀俊教授之邀，到該校參加

將於 7月 9-10日在該校附近知立(Chiryu)市舉行的「產業技術教育國際合作研討

會」之籌備會，3月 22日回到國內。所以本文就從知立市談起。 

  圖 1a 是知立火車站，火車站右側有圖 1b 所示 NTT i-mode 手機 Do Co Mo 的

廣告。在日語裏，Do Co Mo 的意思是「無所不在」(everywhere)。手機是科技產

品，手機本身和其通訊無所不在，科技(technology)自然也就無所不在。 

 

   
a. 愛知縣知立火車站 b. NTT 的 Do Co Mo 廣告 c. 列車開出知立站 

圖 1. 知立市火車站 

  Nokia 手機的廣告詞「科技始終來自人性」，原文是〝Technology Connects 

People〞。原意是「科技牽連人際」或「科技促進人際溝通」，和遠傳的廣告「只



生活科技教育月刊                                  二○○三年 三十六卷 第二期 

 5

有遠傳，沒有距離」意思很相近。有人說「台北到彰化」比「台北到高雄」遠，

強調的是彰化沒機場，所以台北到彰化的時間距離比台北到高雄遠。飛機和機場

也是科技產品和設施。 

  圖 2a 中的馬路、汽車、房舍、電線，圖 2b 中的汽、機車、棚架，圖 2c 中

的餐飲模型等都是人工器物。人們最常把科技看成「器物」，但是器物有其設計、

製作、使用和管理等「程序」，器物和程序及其人員等資源的組合需要有「系統」，

又這些「開物成務」和「利用厚生」需要有創新改善和利己利人的「心念」。因

此，人類為解決實務問題而利用知識、創意、材料、器具，以調適環境的器物、

程序、系統和心念，都屬科技範圍（見圖 3）。 

 

  
a. 知立市街道 b. 知立市民宅 c. 餐飲模型 

圖 2. 科技無所不在  

 
圖 3. 科技的層次觀 
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曾經有位中年的香港小巴士司機在香港機場接筆者時感慨地說：我們這一代

何其有幸，先後經歷了由報紙、收音機、電視機和網路，到了同時透過這些多媒

體閱聽新聞的時代。這些新聞媒介是傳播科技的一部分，但是多元的選擇，也常

是紛雜的負荷。 

  圖 1c 所示，一列火車正要出站。曾有人調查發現鐵道兩旁的家庭生育率較

高，可能和夫妻常在半夜被火車吵醒有關（事實有待和年齡層、社經地位等因素

做交叉比對），這是科技對生活乃至生育的可能影響。也看過報載墨西哥某地方

政府為了緩和生育率，要求電視台做好晚飯後、就寢前的電視節目，以延後夫妻

上床時間，這是想利用傳播科技當節育手段。火車和汽車是陸上交通工具，飛機

是空中交通工具，這些交通工具都是科技產品，可以快速、耐久和大量地輸送人

員和／或貨物。今年春節初一，筆者和兒子及兩個侄子在南投縣老家附近的一個

村落裏爬上山頂賞楓及遠眺陳有蘭溪。走在山上的產業道路，兒子說：以前的路

是開給人走的，現在的路是開給車子走的。這句話突顯我們對交通工具已依賴很

深。 

  有個美國人很感慨地說：我們花了很多錢買校車載小孩上下學，又花很多錢

建運動場和蓋體育館讓小孩跑步、運動。為什麼不讓小孩直接走路上學呢？ 

  車子帶來了快捷、舒適⋯⋯，也帶來污染、車禍⋯⋯。所以使用科技的結果

有圖 4 所示預期(1)、非預期(2)、被喜愛(A)和不被喜愛(B)的四種組合(A1-B2)。

例如威爾剛(Viagra)是研發心臟藥產出的非預期但被喜愛的結果（圖 4中的 A2）。 
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被喜愛？ 

A.是     B.否 

1. 

是 A1 B1 預 
 
 
 

期
？ 

2. 

否 A2 B2 

圖 4. 科技的結果 

  在 2001 年美國 911 事件中，民航客機被用來當攻擊武器，很鮮明地突顯科

技具有雙刃劍(double-edged sword)的特性—既可助人，也可傷人。 

  最近，新聞報導某丈夫從寄到家的交通超速違規照片上發現太太開車和情夫

出遊，丈夫說感謝交通警察提供他原先不知道的事實，可是他太太可能不會喜愛

超速照片帶來的額外資訊。 

  愈來愈多場所裝設了閉路電視以防範犯罪，可是也讓身處其中的許多人被監

視得很不自在。反對高速公路電子收費、汽車衛星定位(GPS)和 IC 身分證等科技

化人士，其所持理由之一是這些作為侵害（或易侵害）個人隱私。 

  同一樣科技事物有人喜愛，有人不喜愛。例如幾乎大家都需要變電所、垃圾

掩埋場和焚化爐等設施，可是很少人願意與之為鄰，所以這些設施被稱為「鄰避

設施」(Never In My Back Yard, NIMBY)。 

  最近，我國已實施的限用塑膠袋、禁用保力龍餐具政策，也受到改用紙袋和

紙質餐具反而會耗費林木破壞生態、及造紙造成更高耗能和更高污染等批評。 

  日本學校運動場跑道大多維持泥土，不舖 PU。例如圖 5a 是知立市立知立小

學的泥土運動場。曾有國內學校運動設施承包商答覆筆者說：日本學校也走過

PU 跑道的階段再歸真反璞，國內學校未來也會如此。這和前述我們正從塑膠袋

走回紙袋或布袋，有點相同。 
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a. 市立知立小學 b. 名古屋車站大廳 c. Tokyu Hands 

圖 5. 科技引發課題也帶來商機 

  圖 5b 是日本名古屋（離知立市約 20 分鐘急行車車程）車站一景。「有人潮

就有錢潮」，所以名古屋車站上有好幾家大百貨公司。我國第二條南北向的高速

公路（國道 3）已近全線通車，新的高速公路也正帶動公路兩側新社區的形成。

台北市地鐵通車後，也造成許多影響，例如常搭地鐵的人對這個城市的體會愈來

愈斷續化，因為車行地下時看不到兩邊市容。所以，科技其實和文化、社會、經

濟及政治等系統都有關連。 

  名古屋車站高島屋百貨公司三至九樓都有 Tokyu Hands 店，東急(Tokyu)公司

強調這是創意生活店，店裏的東西幾乎到應有盡有的地步。日本科技教育學者說

日本以技術(即 technology)立國，東急公司的東西很具日本技術的代表性。 

  科技為了使人類過更好的生活(for better life)，所以很重視創意、調適和行動

等等。例如日本商店普遍有方便公開確認金錢及快速拾取零錢的碟盤（見圖 6a），

圖 6b 則是將櫻花加入麻糬再用櫻葉包裹成櫻餅的巧思。圖 6c 是台北市萬華龍山

寺用來抑制市囂的人工瀑布。這些創意和／或調適，都是科技作為。 
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a. 付鈔/找零碟 b. 櫻餅 c. 龍山寺靜心瀑布 

圖 6. 科技重創新 

 

  以上林林總總，說明科技無所不在(Do Co Mo)和人人攸關。Technology 雖然

也被中譯或漢譯為技術、技學和工藝等等，但愈來愈被對應為中文的「科技」，

例如香港官方文件即將〝technology〞和「科技」對譯。圖 7a-c 即是國內一例；

國立台北科技大學也英譯為 National Taipei University of Technology (NTUT). 

 

   
a. 台北市和平東路的科技

大樓 

b. 台北捷運木柵線科技大

樓 

c. 科 技 大 樓 /Technology 

Building 

圖 7. 科技 = technology 

貳、科技素養很實在 

  聯合國發展方案(United Nations Development Programme, UNDP, 2001)認為科

技變革(technological change)和人的發展(human development)之間有圖 8 所示關

係。人人需是科技的明智消費者(consumer)乃至科技的有效生產者(producer，如

科技政策制定人員、工程與科技人員、生活與工作環境的創新改善者)，才能促

進「科技變革」與「人的發展」的良性循環。無論達官顯要或販夫走卒想成為科
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技的明智消費者和有效生產者，都需要科技素養。 

 

 
圖 8. 「科技變革」與「人的發展」之關連 

資料來源：UNDP, 2001, p.28. 

 

  國際科技教育學會(International Technology Education Association, ITEA)將科

技定義為：人調適環境以滿足需求和欲求的作為。科技素養是使用、管理、評估

和了解科技的基本必要能力。科技的知識體如圖 9所示，有知識、程序和系絡三

大層面。三大層面的要素及標準如表 1。 
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圖 9. 科技的三大層面 

資料來源：ITEA, 2000. 

 

表 1. 科技三大層面的要素 

層面與要素 標準 

知識 

．科技的本質與演進 

．關連 

．科技概念與原理 

程序 

．設計和發展科技程序與系統 

．決定和控制科技系統的行為 

．使用科技系統 

．評估科技系統的影響與後果 

系絡 

．生化系統 

．資訊系統 

．實體系統 

科技的本質 

1.科技的特性與範圍 

2.科技的核心概念 

3.科技之間的關係和科技與其他領域的關

連 

科技與社會 

4.科技對文化、社會、經濟和政治的影響 

5.科技對環境的影響 

6.社會在科技發展與使用中的角色 

7.科技對歷史的影響 

設計 

8.設計的屬性 

9.工程設計 

10.檢修、研究與發展、發明與創新及實驗

在解決問題中的角色 

置身科技世界的能力 

11.運用設計程序 

12.使用及保養科技產品與系統 

13.評估產品與系統的影響 

設計的世界 

14.醫療科技 
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15.農業及有關生物科技 

16.能源與動力科技 

17.資訊與傳播科技 

18.運輸科技 

19.製造科技 

20.營建科技 

資料來源：ITEA, 2000. 

 

  美國全國工程研究院(National Academy of Engineering)的科技素養委員會在

其新書《技術說：為什麼美國全民需要認識科技》(Technically Speaking: Why All 

Americans Need to Know More About Technology) (Pearson & Young, 2002)中有下列

批評，筆者認為這段話也適用於我國： 

科技已經變得對使用者相當親善但卻大半見不到。美國人使用科技，可是

對科技如何和為何動作、對科技用途的意涵、甚至對科技來自何處的理解

都極其有限。我們駕駛高科技車輛但大多只懂得轉方向盤、踩油門和踩剎

車。我們在購物推車塞滿了高度加工處理的食品，可是大半忽略了它們的

內容、或它們是如何被培養、栽種、包裝或輸送。我們按下滑鼠將資料傳

到數千里之遠，卻不了解為何有此可能及誰可能接收到資訊。已有證據顯

示美國成人和兒童對科技的基本特性、科技如何影響社會、人們可以如何

影響科技發展的了解不夠。美國教育系統和決策部門都尚未認知科技素養

的重要性(p.1)。 

  具有科技素養的人(technologically l iterate people)是會從不同觀點、關連各種

系絡，考慮科技課題並採取行動的解決問題者(ITEA, 2003)。 

  我國全民的科技素養固然不限於透過學校教育培育，但相當倚重中小學的工

藝或生活科技學域。可惜以往的工藝或生活科技一直不是核心學科，所以國人的

科技素養教育一直沒落實。這對全民的生活調適、職涯發展和國家經濟發展及國

際競爭都不利。很需要國中教育人員從本身充實做起。以下是國中教育人員充實

科技素養基本理念： 
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一、不要自貼「科技文盲」標籤 

  常有人說：我是學××的，對科技一竅不通。亦即自己給自己貼「科技文盲」

的標籤，並自我應驗(self-fulfil l ing prophecy)。教育人員千萬不可如此。 

二、從自我檢核做起 

  可就表 1中所列標準逐項自我檢核看是略知、精熟或領先。 

三、重視專業發展 

  就前述檢核結果，透過正式和非正式教育、訓練和發展管道，充實科技素養。 

四、促進科技素養教育 

  做為科技素養教育的促進者，並從促進中成長。 

五、重視科技融入教學 

  固然科技教育重在〝learning ABOUT technology〞，教育科技是〝learning WITH 

technology〞。但是後者是科技的一環，需有效融入教學。 

    日本宮川秀俊教授告訴筆者：以前日本中小學生喜歡上學是學校有很多好玩

的東西，現在好玩的東西家裡和社區就有，學校裡最被學生喜歡的東西變成是學

校提供的西式午餐。 

筆者在 92 年 2 月下旬參加一個新春晚會，晚會中餘興徵答題目之一是：漢

賦、唐詩、宋詞、元曲、明清小說，民國是什麼？答案是參考書。我們都不願意

看到學生只喜歡午餐和苦讀參考書，宮川教授和筆者都相信學生會喜歡學習有用

的科技素養。 
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批判理論與質的研究 
 

*張永宗 
*台中市向上國中教務主任、台灣師大工業科技教育系博士班 

 

壹、前言 

 
偉大的真理是供人批判的，而不是供人膜拜的。 

─ 尼采(Friedrich Nietzsche)，引自：黃瑞祺(民 85)，頁 105。 ─ 
 

批判是一種自我反省及檢視的能力，透過此一反省及檢視作用，將主體建構起屬於

自己的體系，凡壓抑主體自由意識的思想或觀點，皆是主體批判的對象。所以，批判是

一種自我反省的、有意識的努力，透過這種努力，可以把我們潛意識中的慾望或意識型

態給揭露出來，讓我們自覺到所受於它的影響，以免繼續受其決定(Habermas,1971；見

沈清松，民 89)。是以，批判的作用就是對潛意識，無論個體的或集體的，進行反省。

因此，批判既是一種自我反省，也是一種啟蒙的過程。 
何謂批判理論(critical theory)？打開任何一本標示為「理論」的書籍，其實際的世界

往往卻消失了。吾人應該了解：並沒有統一的批判理論存在。正確的說，應該是一群批

判的理論(theories)。批判理論的名稱背後，隱藏著不同學者間的許多爭論(Gibson, 1986；

吳根明譯，民 77)。批判理論的出發點是出於「一個更好社會的想法」，以批判的態度對

待社會，尤其是針對主流社會。只有一個更好的社會，才能產生出「真正的思想」所需

要的條件，也才不會被他們思想中的「壞社會的強迫環節」所決定(Horkheimer, 1969；

白森譯，民 89)。 
然而，社會脈絡的不同，批判理論亦隨著時間點的不同而略有差異。質的研究注重

人類行為的主觀意義、當事者的內在觀點、自然情境的脈絡、以及理解人們解釋其經驗

世界的過程(黃瑞琴，民 90)。是以，本文擬就批判理論與傳統理論的分野、起源與發展、

主要代表人物及其思想、以及它在質的教育研究上之影響與啟示，作一扼要之分析與闡

述。 
 

貳、批判理論與傳統理論的分野 

 
並沒有所謂的科學方法，科學家研究程序的最主要特徵，僅是擴展其心靈的極

限，而非將心靈之門閂住。 
─ Percy Bridgman, 引自：Patton(1990； 
吳芝儀、李奉儒譯；民 84)，頁 113。 ─ 
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當前社會科學界所稱的「理論」係指經驗理論（empirical theory），或霍克海默所謂

的傳統理論（traditional theory）。其係包括一組相互關連的命題，是研究某一種經驗現

象之所得，目的在精確描述、解說及預測該現象。既然要精確預測，勢必盡量要使研究

的過程及結果不致「干擾」研究對象，盡可能使研究對象保持原封不動狀態，如此才能

確保理論預測的有效性。然而這樣將因社會科學知識的重新分配而使社會分化為兩大陣

營，即「明智的社會工程師」與「無知的大眾」，這種局面就是所謂的「科技專家統治」

(黃瑞祺，民 85)。 
那麼，批判理論是怎麼出現的？需先了解「傳統理論」和「批判理論」之間的差別。

什麼是科學意義下的「理論」？霍克海默(Horkheimer,1969；白森譯，民 89，頁 43)定義

為：科學是對於我們意識到的事實所做的安置，允許我們在正確的「時間位置」和「空

間位置」裡，期待「正確的事」。即使精神科學，也是如此。如果一位歷史學家宣稱某

種解釋是具有「科學性」的，那麼，之後人們就一定可以在檔案裡加以證明。這種意義

下的「正確性」，出現了批判理論的第一條主旋律：為什麼科學正好就依這個方向來安

置個種事實，而不是依別的方向？ 
孔恩(Kuhn, 1996)的「科學革命的結構」(The Structure of Scientific Revolutions)一書

標榜著「典範」 (paradigm)、「科學革命」 (scientific revolution)、「不可共量性」

(incommensurability)等概念。當爭議(科學革命)之後，自然(nature)被視為一種「常態科

學」(normal science)，科學社群只能在此常態科學(典範)之下玩起「解謎(puzzle-solving)
的遊戲(實驗)。亦即，早期之科學研究的基本共通點，就是將科學知識視為一個「黑箱」

(black box)，而不去探究其中的究竟。然而，為什麼我們需要經由實驗來獲得「科學事

實」？ 
在波以耳(Boyle)如何和霍布斯(Hobbes)的爭論中(Shapin & Schaffer,1985)，吾人可以

發現：實驗作為生產事實的手段，並不是理所當然，而是經過一番的戰鬥。此亦符合了

傅柯(Michel Foucault)所謂的「事實乃由權力所建構」之觀點，掌握權力者有權解釋「事

物的真相」(matters of fact)。所以，在整個鬥爭的過程中，所謂的「科學事實」是爭辯

的對象，所謂的「科學理性」是爭鬥的戰場。亦即，「科學事實」或「科學理性」並不

能成為爭議的裁判者，相反的，戰勝者的論述就是「科學事實」，戰勝者的遊戲規則就

是「科學理性」(林崇熙，民 87)。此種意涵，就如同霍克海默和阿多諾所說的，是宰制

所導生的「票面思維」(ticket thinking)：人們只是被動的、整套的接受權力結構所產生

的事實，而不是依個體的判斷對現實作反省(陸先恆，民 89)。 
科學知識的生產過程，乃科學家們藉由人際與權力網絡(network)，經由論文寫作與

利益聯盟(allies)的建立，不但將自己的主張立於不敗之地，且建立難以進入或超越的藩

籬，而在整個權力網絡建立上的任何異議或批判，就會被貼上「非理性的標籤」(Latour, 
1987)。Latour 在「科學的行動」(Science in Action)一書中，亦提出其對科學知識的一些

基本想法，此正可以提供吾人對科學、對社會進行批判的了解與思維。例如：「當人們

接受某些事實，這些事就會變成真的；並不是因為這些事是真的，因而人們就接受它。」

又如：「各種爭議解決後的結果就是所謂的『自然』；並不是由『自然』來解決各種爭議。」 
科學缺乏自我反省，缺乏對社會基礎的認識，而正是這些社會基礎才把科學推向了

片面的關注，例如對月球的關心，而非人類的福祉。為了求真，科學就必須對自己採取
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批判的態度，並且也對產生了科學的社會採取批判的態度。是以，當批判理論在 1920
年代出現的時候，出發點是基於「一個更好的社會」的想法，以批判的態度對待社會，

也以批判的態度對待科學，想用理性來防止危害自由的發展。什麼是「理性」呢？反省

就是「理性的生命」(the life of reason)：反省是意識投射時的自我(ego)，自我則是主客

調和下的具體產物。霍克海默曾說(孫善豪民 89，頁 10)：「實然和應然之間的緊張，造

就了人。」如果「實然」是令人悲觀的，那麼「應然」則是樂觀的。 
科技發展究竟是帶來了新的福祉，還是帶來了新的奴役方式？科技發明是由「人」

在進行的，這些人都受制於特定的時空及階級的意識型態。科技在其自認之理性的角度

下，成立了某種理性行動的格局，並透過此一格局而將理性知識的條件轉嫁於行動之

上，要吾人的行動全盤服膺其管制，於是當詮釋和指導行動時，產生了遵循理性條件之

政治以及按照科技原則來指導的政治，是以科技漸漸向政治滑動並成為一種意識型態。 
馬克思主義認為所有人類的文明都是建基於，也同時是腐化於對人類的剝削。若無

剝削，絕對不可能帶來文明。「原罪」至始至終都在作用，文明成為必要的墮落(呂宗學

等譯，民 77)。因此，馬克思主義科學家必須在資本主義制度與意識型態限制下，思索

如何發揮功能並尋求解脫。科技在物質及精神上的解放潛力能否減少階級勞動之剝削，

能否促進自然之平衡與人文社區之創造，其關鍵是吾人能否擺脫貪婪及意識型態之束

縛。誠如赫胥黎(Huxley, 1932；李黎、薛人望譯，民 89)在「美麗新世界」(Brave New World)
一書描述人性湮滅的社會中仍有渴求心靈開放與自由的吶喊一樣，即使在極權的或被約

制的制度中，也有反抗者或質疑者。馬克思主義觀點下對現代科技的批判，若能以人民

為主(technology by the people)的具體實踐，則科技發展或許是一種解放而不是另一種奴

役的形成。 
在歷史的批判中雖然還是有「真理」的問題，但真理問題的具體答案只能是負面限

制意義，這就是所謂「貞定的否定」(determinate negativity)(陸先恆，民 89)。因為人是

有限的存有，所以任何人所做的肯定的名相之稱，一定不可能是絕對普遍的。換言之，

任何有限的人聲稱掌握了絕對的普遍，或宣稱一有限的名相等同於無限的存有，不可能

絕不出問題。因為人不是神，神是無限而無名的，人是有限又企圖以名相掌握無限的。

因此，宣稱普遍的知識、宗教與價值，都不可能是普遍的。「普遍」的神話，在西方的

脈絡下來自宰制自然的企圖。人對人的宰制，正導源於宰制自然的企圖上，這種企圖，

使人類的歷史變成一部宰制史。 
批判理論就是希望透過事實或現實的批判與否定，來喚醒或轉變群眾的意識，亦即

希 望 社 會 理 論 者 的 分 析 、 診 斷 能 被 群 眾 所 採 用 ， 以 破 除 他 們 的 假 意 識 (false 
consciousness)，從而喚起群眾自發性的行動來改革社會現狀，以邁向合理而有秩序的新

社會。上述兩種思想的架構中，「理論」上的意義與功能差別甚大，其對社會可能產生

的結果也大相逕庭，茲以下式加以說明，以玆區別(黃瑞祺，民 85)： 
1. 經驗理論 Æ 科學預測 Æ 方法論的禁制(methodological prohibitionism)  
Æ科技專家統治。 

2. 批判理論 Æ 意識的啟蒙或喚醒 Æ 集體行動 Æ 邁向合理的社會。 
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參、批判理論的起源與發展 

 
你不准畫上帝的像。 

─ 舊約聖經 ─ 
 

只有透過批判，才能帶來改變和改善。我可以說什麼是錯的，但我不能定義什

麼是對的。我們可以指出「惡」，但是不能指出「絕對的正確」。 
─  摘自：Horkheimer(1968；白森譯，民 89)，頁 72、和

Horkheimer(1969；白森譯，民 89)，頁 49。 ─ 
 

批判理論的發展大致可分為下列四個階段(Bottomore, 1984；見林瑞榮，民 81)：(1)
法蘭克福社會研究所(The Institute of Social Research)的設立、(2)法蘭克福學派(The 
Frankfurt School)的形成、(3)批判理論的高潮、和(4)學派的衰頹與重建。每個階段皆有

其思想特色，並受其時代背景、思想脈絡及主要成員的影響，茲分述如下： 
一、 第一階段：法蘭克福社會研究所的設立(1923 ~ 1930) 

「社會研究所」的起源，必須回溯至 1923 年由柯希(Karl Korsch)和魏爾(Felix  
Weil，富豪之子，極為左傾，一心期待社會主義的實現)發起的一個禮拜討論會「馬克思

主義工作週」，參加者大多是德國共產黨員。魏爾和葛拉赫(Kurt Albert Gerlach，經濟學

教授，得過魏爾的資助，社會主義者)首先取得普魯士邦「科學、文明與教育部」的同

意，在法蘭克福大學辦一所「研究和深化科學馬克思主義」的研究所，名義上屬於大學，

但經費獨立，由魏爾組織一個「社會研究協會」來提供。 
首任所長是古恩堡(Carl Grunberg，奧地利猶太人，經濟學家，社會主義者)，他創

辦了「社會主義與工人運動歷史檔案」(社會研究雜誌的前身)，三年半後中風無法視事。

繼任所長則為霍克海默(Max Horkheimer)，提議一種科技整合的研究：在實際的哲學提

問基礎上，去組織各種研究，把哲學家、社會學家、國民經濟學家、歷史學家、心理學

家都集合成一個長期的工作社群。研究的問題主要是三個走向：社會的經濟生活、個人

的心理發展、和文化領域的變遷。 
古恩堡時代，研究所以馬克思主義為背景，而從事工人運動和政治經濟研究；霍克

海默則是德國工人和雇員成了一個凝聚的焦點，而從事的是社會哲學(一個跨學科的學

科)的研究，因此亦被評論者視為是一種背叛、一種向資本 ─ 自由主義的倒退。縱然

如此，霍克海默仍然被視為是法蘭克福學派永遠的精神領袖。 
此一階段的主要成員有：(1)古恩堡(Carl Grunberg, 1861-1940)、(2)霍克海默(Max 

Horkheimer, 1895-1973)、(3)阿多諾(Theodor Wiesengrund Adorno, 1903-1969)、和(4)波洛

克(Friedrich Pollock, 1894-1970)。 
二、 第二階段：法蘭克福學派的形成(1930 ~ 1950) 

在 1930 年納粹成為德國第二大黨，研究所決議在德國境外成立分所，隨即 
由波洛克在日內瓦建立了一個分所，並且在 1933 年將「社會研究協會」遷往此地，易

名為「國際社會研究協會」。納粹逐漸得勢之後，大學裡也開始騷動起來，希特勒任命

為德國總理，警察也搜索查封了社會研究所，因此霍克海默等人紛紛遷往日內瓦的分所。 
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然日內瓦亦非久留之地，1934 年霍克海默不得不飄洋過海至美國尋求未來出路。出

乎霍克海默意料之外，哥倫比亞大學不但力邀該所至美復校，更提供一幢建築物為該所

研究室。如此，雖然「國際社會研究協會」仍留在日內瓦，但整個研究所就完全遷往紐

約了。此時，哲學取代了歷史學與經濟學，成為研究所的主要研究重點，並加強對心理

分析的注意，從而也逐漸形成一個思想學派。 
此一階段的主要成員，除第一階段的成員外(古恩堡除外)，尚有：(1)馬庫色(Herbert 

Marcuse, 1898-1979)、(2)弗洛姆(Erich Fromm, 1900-1980)、和(3)班哲明(Walter Benjamin)。 
三、 第三階段：批判理論的高潮(1950 ~ 1970) 

1950 年霍克海默將社會研究所遷回德國法蘭克福大學，重建的的社會研究 
所不再是一個獨立機構，而是完全從屬於大學之下的研究單位。新的社會研究所採取經

驗研究的取向，非常明顯的是受美國社會學影響，至於 1931 年以來那種社會哲學的強

調，似乎已不見蹤影了。但是「教育」作為培養學生獨立的人格和洞見，以便能夠不受

宣傳機器的矇蔽，並且保持社會改革的信念，則仍是研究所的宗旨。 
在該所遷回德國後，批判理論的主要觀念開始明顯的出現在許多著作中，而法蘭克

福學派也開始對德國社會思想造成重大的影響，並擴及到整個歐洲。而此時，尚有許多

該所成員(特別是馬庫色)仍繼續留居在美國，在 1960 年代更由於激進學生運動的急速成

長而達顛峰，而馬庫色亦成為新的馬克思主義批判思想的一個主要旗手。 
此一階段的主要成員，除上一階段的成員外(惟已逐漸凋零)，尚有：(1)哈柏馬斯

(Jürgen Habermas, 1929-)、(2)施密特(Alfred Schmdit)、和(3)芮格特(Oskar Negt)。 
四、 第四階段：學派的衰頹與重建(1970 ~ 至今) 

自 1970 年代開始，法蘭克福學派的影響逐漸消褪，且自阿多諾和霍克海默 
相繼去世後，亦逐漸失去學派之原貌。它與曾激發它興起的馬克思主義之間，已漸形同

陌路，且其對社會理論的探究方式也愈來愈受到新式或修正過的馬克思主義挑戰。縱然

如此，法蘭克福學派的某些基本理念，仍然出現在許多社會科學家的著作中。特別是，

這些理念在哈柏馬斯的手中獲得了嶄新的意義，不但對社會知識之所以可能的條件提出

新穎的批判，而且可以重估馬克思的歷史理論以及它對現代資本主義的某些觀點。 
此一階段的主要成員，除了哈柏馬斯外，尚有：(1)魏爾馬(Albert Wellmer)和(2)歐菲

(Klaus Offe)。 

肆、批判理論的重要代表人物及其思想 

 
思想之偉大而必然的意義，就在於它讓自己成為多餘。 

─ 引自：Horkheimer(1969；白森譯，民 89)，頁 55。─ 
 

根據上述批判理論的緣起與發展，茲就法蘭克福學派當中較為重要的代表人物及其

思想，介紹如下： 
一、 霍克海默(Max Horkheimer, 1895-1973) 

霍克海默一貫的「外交」作風是：在不確定中，才有權力運轉的空間(孫善豪，民

89)，是以，擔任社會研究所所長期間，秉持著「主任的獨裁」之信念，使該中心各項

活動都受其影響。他以一個哲學家、社會學家和心理學家，為法蘭克福學派制定了三項
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重要工作(Gibson, 1986；吳根明譯，民 77)：(1)把科技整合研究計劃運用到個人與社會

關係的需要；(2)必需拒絕正統的馬克思主義，而代之以對馬克思更深入、更透徹的認識；

和(3)提出一項變遷的社會理論，以解釋聯結意識、文化、經濟和社會的關係，並促成其

再製與轉化。 
霍克海默的思想，受到康德、叔本華的倫理─生命哲學影響，後來又研究過黑格爾、

馬克思的歷史─社會理論，而且還接受了弗洛依德精神分析學說的一些方法。但綜觀其

思想發展，其哲學和社會批判理論，總是貫穿著兩條主軸：一是對現實社會問題的批判

性研究，一是對實證主義的哲學方法及一切傳統的「意識型態」理論的激烈批評

(Hokheimer, 1968；謝石、沈力譯，民 78)。最能代表霍克海默立場與思想的，莫過於它

與阿多諾合著的「啟蒙的辯證」(the Dialectic of Englightenment)一書，對於歷史和當前

世界的頹喪觀點，企圖指出為何人類不進入一種真正的人類社會，而陷入一種新的未開

化狀態(Gibson, 1986；吳根明譯，民 77)。那種未開化的狀態(例如法西斯主義、資本主

義的誤解)，都是尋求對自然合理控制的工具理性成長之結果，因此「辯證法」是一種

介於共同屬性的理性和企圖去控制的理性之緊張關係。 
霍克海默一生都是猶豫不定的，在「希望」與「失望」之間、「悲觀」與「樂觀」

之間、「積極」與「消極」之間、「德國」與「猶太」之間、「德國」與「美國」之間，

所有這些對立的關係，以及從其退休後之「自我分析」中(手札筆記)，用了很多相互矛

盾的性格來自我描述，都可以窺出霍克海默之生命與思想(孫善豪民 89，頁 9-10)： 
◎主要性格：仇視任何壓迫，連帶仇視壓迫的工具和代理人(法律、禁制、官僚、法官…)。

正面說，是與被壓迫者和受苦者憂戚與共。想起雨果(Victor Hugo)的：「被逮到的犯罪

者，都是被迫害者。」 
◎另一個主要性格：喜愛享受。 
◎從母親那裡學到的是：當抱著完美的東西終會到來(彌賽亞式的)希望，重點不在「去

愛」，而在於去愛「愛」。 
◎同意伏爾泰(Voltair)和雨果，同意叔本華 ─ 他是形上學家，同意馬克思 ─ 他看透

了社會結構，同意尼采 ─ 他宣佈了意志的自我毀滅、宣佈了道德的系譜學。 
◎不和惡妥協，就不能實現任何善。但是，誰能說：某種善 ─ 例如一個民族的解放 ─ 

是值得做這種妥協的？這就是人的處境。 
◎科學的道路：從「支配自然」到「消滅世界」(近似於尼采之所見)。 

系出新康德學派的霍克海默，面對的其實是康德式批判的一個難解的兩難： 
批判是一個破壞一切的力量，但是其破壞力量，卻是自己要確定的。兩難的解決， 
似乎唯有靠實踐，「一個正確的社會是不能預先規定的，反而只能去做，才能讓 
不好的東西終歸消失」(孫善豪，民 89，頁 30)。所以，霍克海默自稱是一個：「 
理論上的悲觀主義者和實踐上的樂觀主義者」(Horkheimer,1969；白森譯，民 89， 
頁 55)。之所以悲觀，是因為歷史會走向一個管理的世界，因而使得我們的精神 
和夢想都全面倒退；而樂觀則在於，無論如何，人們都必需去找尋、去做、去貫 
徹認為真和善的。 
二、 阿多諾(Theodor Wiesengrund Adorno, 1903-1969) 

阿多諾與霍克海默同樣對於現代社會的景象深深地感到悲觀，認為個人一直受社會
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力量無情地束縛。他是一位哲學家、社會學家和音樂家，其同僚都一致認為他是法蘭克

福學派最出色的一員。由於缺乏直接的政治參與，以及對藝術的偏愛遠超過經濟，對於

正統的馬克思主義抱持懷疑和不信任的態度。他對批判理論的兩大貢獻是：否定的辯證

法及權威人格的研究(Gibson, 1986；吳根明譯，民 77)。 
在批判理論中，辯證、批判、與否定三個概念互相扣聯且交互運用。辯證的過程其

實就是一種不斷否定的過程，所以辯證的思考方式也就是一種否定性的思考方式

(negative thinking)。如果應用到社會政治現象，就是透過不斷的批判、否定，而使社會

現實朝合理的方向轉變(黃瑞祺，民 85)。所以，理論的批判、意識的啟蒙和集體行動三

者是不可分割的整體，其近似於中國「知行合一」之意境。只有在此一脈絡中，理論才

具有轉變實質的力量，否則只是抽象的思辯而已。阿多諾的「否定性辯證」(Negative 
Dialectics)一書，即在闡明此一旨趣。 

「權威人格」(The Authoritarian Personality)一書原是由霍克海默主持的大型研究計

劃「偏見之研究」(Studies in Prejudice)的一部份。研究計劃是針對各方面的偏見進行廣

泛層面的調查：反猶太主義、種族與宗教的仇恨等。阿多諾的權威人格著作，專注的焦

點是社會學與心理學的關係。因此，對於不容許相反言論的意識型態加以確認，同時企

圖對於這種反民主的感覺給予精確的描述。研究將偏見歸因於戀母弒父情結、威權的父

親、嚴苛的懲罰等，造成一個堅定的超我(superego)和軟弱的自我(ego)。由此，亦可明

顯看出法蘭克福學派對佛洛依德學說的運用(Gibson, 1986；吳根明譯，民 77)。 
三、 馬庫色(Herbert Marcuse, 1898-1979) 

馬庫色一直有系統而持續地批評現代社會，又因 1960 年代激進學生運動而享有世

界之盛名。其著作被用於提供知性的與意識型態的論斷，以抗議、質疑被普遍承認的威

權，透過革命的手段尋求推翻已被建立的體系。1960 年代激進學生的訴求，可以看出其

批判理論與思想體系，分別是：(1)對個人滿足與個人自我解放的堅持；(2)對社會的批

判理論；和(3)對壓抑的容忍之概念。 
在「性愛與文明」(Eros and Civilization)一書中，他對佛洛依德的解釋直接地向青少

年訴說，性愛、死亡和疏離是他的主題。他的分析有助於煽動產生精英權力、反越戰抗

議。在「單向人」(One Dimensional Man)一書中，則充滿了憂鬱和悲觀，籠罩著改變社

會的似乎不可能性，其命題為：異議被科技進步所壓抑和擊潰。此外，馬庫色殘酷地批

評西方民主自認為是他們最大特色的容忍。他認為容忍是一種欺騙，一種虛偽。民主本

身就是一種欺騙，因為「人民」並不知道他們被壓迫，他們的意識被如此限制和麻痺

(Gibson, 1986；吳根明譯，民 77)。 
四、 哈柏馬斯(Jürgen Habermas, 1929- ) 

哈柏馬斯是阿多諾的學生，霍克海默對於這位法蘭克福學派第一位非猶太人似乎很

欠缺好感，在給阿多諾的信中提及：「哈柏馬斯或許是一位好作家，甚至前景燦爛，但

是他會為研究所帶來大不幸。」(孫善豪，民 89，頁 28)因為對於霍克海默而言，哈柏馬

斯太過於左傾了，而哈柏馬斯則認為霍克海默變保守了。然諷刺的是：哈柏馬斯的理論，

尤其是「溝通行動理論」，卻被認為是以一人之力繼承了霍克海默科技整合的原始精神，

而拒絕了阿多諾的「後現代式」的取向。他是法蘭克福學派最有影響力的學生，也是當

代社會理論的大師級人物。 
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哈伯馬斯的知識論架構如表 1 所示。首先，將知識、學科、行動、生活聯貫在一起，

使知識的檢討落實於生活的基礎上。再則，將經驗性、分析性的學科與知識加以定位，

視其為知識中的一類。其次，將批判性的學科從權力、被有系統扭曲的溝通方式和解放

的興趣推衍出來，賦予社會批判理論一個合法的基礎。此一知識架構的主要優點就是能

掌握住不同類型之知識的分際，不同類型的知識有其個別的基礎、性質、功能及判斷標

準。如果強以其中一類知識的判准來衡量其他所有的知識，必然導致謬誤的判斷。 
 
表 1：哈柏馬斯的知識論架構 

知識形式 資訊 解釋 批判 
方法論架構 律則性假設的驗證 作品的解釋 自我反省 
學科類別 經驗性—分析性的學科 歷史性—詮釋性的學科 批判取向的學科 
認知興趣 技術的興趣 實踐的興趣 解放的興趣 
取向（關注） 技術性的控制 互為主體的了解 解放、自主、負責

行動類別 工具性的行動 溝通行動 扭曲的溝通 
生活要素 勞動 語言（互動） 權力（支配） 

(引自：黃瑞祺，民 85，頁 171。) 

 

在哈柏馬斯的知識論中最關鍵的一個概念就是「解放的興趣」，有了這種認知興趣，

批判取向的學科才有根據。哈柏馬斯的全部著作中，最具野心而且最富原創性的特色，

就是他企圖把社會研究重新放進溝通理論中來進行，表 2 可以勾繪出哈柏馬斯針對言談

行動和溝通能力所提出的「普遍語言學」架構，經由貫穿認知、互動、表達三個向度，

以追求「理解的行動」(action oriented to reaching and understanding)。討論與對話的目的

就是透過集體決定以尋求共識，以促進組織的發展和增加政策決定的品質。然而，集體

決定可能存有成員間之「表象共識」(superficial consensus)的危機，以致形成了「虛假共

識」(false consensus)；亦可能因為不完全的程序，而壓迫了決定品質(黃乃熒，民 84)。 
 

表 2：哈柏馬斯的「普遍語言學」架構 
溝通模式 認知的 互動的 表達的 

言談行動的類型 定型的 約定的 聲稱的 

實在界的範圍 「那個」 
外在自然世界 

「我們的」 
社會世界 

「我的」 
內在自然世界 

基本態度 客觀化 規範認定的 表達的 
言談的一般功能 事實的認識 合法人際關係的建立 說話者主體性的揭露 
有效宣稱 真理 (規範的)正當性 誠實態度(誠意) 

(引自：Pusey,1986；廖仁義譯，民 78，頁 100。) 
 
哈柏馬斯提倡，政策正義的最低標準底限為溝通理性。為了提昇溝通的理解，建立

一個「效度宣稱」(validity claim)是需要的。在實際溝通的進行，一個當作溝通推論前設

的效度宣稱必需基於互惠與相互肯任(mutually recognized)的原則。哈柏馬斯認為效度宣

稱的特質如下(Habermas, 1987；見黃乃熒，民 84，頁 51)： 



生活科技教育月刊                                 二○○三年 三十六卷 第二期 

 23

1.溝通應該是獲得目的之最有效能且最有效率的方法； 
2.溝通行動與相關的常規及文化標準而言，是既適當又正確的；和 
3.溝通行動中所表現的主觀意義是誠懇的(sincere)且隱含目的性的(authentic)，換言之，

其能代表溝通者真正的意圖。真實溝通在提議計劃內容的層級上，應該經由潛藏目的

性(authenticity)的揭櫫，來引導溝通者，獲得溝通行為的了解。 

伍、批判理論在質的教育研究上之影響與啟示 

他們不能代表自己，他們必須被別人再現與詮釋。 
They cannot represent themselves; they must be represented. 

─ 馬克思(Karl Marx)，引自：Said(1978；王志弘等譯，民 89)，首頁。 ─ 
 

由前述批判理論的發展以及霍克海默、阿諾多、馬庫色、哈柏馬斯等人之思想分析，

批判理論的方法論具有下列三項特色(林瑞榮，民 81)，頗符合質的研究之精神與理念： 
1. 強調主體性： 

批判理論重視主體的闡揚，因此展開一系列對於宰制的批判，從法西斯主義、社

會主義、到資本主義下種種支配與宰制問題，諸如有關合理性、合法性與意識型態等

之探討。有助於吾人理解社會生活的主觀因素，及其表現於個人和文化的層次上。 
2. 強調整體性： 

批判理論重視辯證法的研究途徑，將研究焦點集中於社會「整體」，強調整體性

的重要，反對只專注於社會生活上的任何「單一」面向，因此重視個人意識、文化上

層結構與經濟下層結構的相互關係。亦即，主觀與客觀不可能孤立於對方之下單獨處

理。 
3. 強調實踐性 

批判理論重視實踐問題，把人看作是在各種社會實踐形式中的人，以人的概念出

發，來克服主客觀的對立。認為人是主動的操作者，不斷提出新的假設，積極地檢驗

他們，不斷地接受批判，以改造自身和環境。 
批判理論的方法論注重的是意識型態的批判，並強調主體性、整體性與實踐性。是

以，教育實踐是一種文化與過程的重新調整，且須植基於下列方法論之預設(楊深坑，

民 77)：(1)教育學上的命題需反省其政治、社會條件；(2)任何科學實踐之內在均有其充

滿意義之先決假定，科學實踐與科學內在條件，需加以分析與討論；(3)透過對於問題選

擇與評價背景之社會批判性分析，而討論詮釋學和經驗科學的認知興趣；(4)理論是批判

理論：教育實踐應自我啟蒙，在啟蒙中科技宰制力量與意識型態扭曲應透過理性討論分

析，而教育目的與責任也依此而衡量；和(5)主導教育的興趣是解放的興趣：探索教育領

域如何結構化，以助長受教主體的理性。 
此外，質的研究中，既有科學的一面，也有藝術的一面，質的分析更是如此。藝術

是探索的，亦即需要具有創造性；分析是科學的，所以需要強調批判性。隨著專業實務

性質的改變，特別是開始採用多元方法以提高效度和實用之後，更有需要平衡吾人之思

考內涵，保證給予批判性分析(critical analysis)和創造性洞察(creative insight)同等重要的

注意(Patton,1990；吳芝儀、李奉儒譯；民 84)。質的研究應同時具備批判性和創造性思

考，亦即，同時兼具分析的科學和藝術。 
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陸、結語 

宋朝善能禪師說：「不可以一朝風月，昧卻萬古長空；不可以萬古長空，不明一朝

風月。」（鄭石岩，民 80，頁 9）意思是說，人是有限的，不可把生命看成永恆，它只

是一朝風月而已。然而生命畢竟也不是空的，如果人把生命看成是消極的空相，那麼就

看不出一朝風月的美好和意義了。「萬古長空」是現實的社會，有理論上的悲觀傾向；「一

朝風月」則是未來美好的社會，有實踐上的樂觀願景。批判主義追求的，不正是「萬古

長空」與「一朝風月」兩者之間交互激蕩而又永無止境的緊張？ 
雖然意識型態批判所仰賴的理性本身，也應該接受反省。亦即批判理論可能會犯了

「行動表現的矛盾」(performative contradiction)(陸先恆，民 89，頁 36)：一個人一方面

說所有的理性批判的基礎都已消失，又宣稱自己正在作有理性基礎的批判。然而「如果

說把理性當作應該被消滅的敵人，這種看法是極端危險的；那麼認為任何批判的質疑都

有陷我們於非理性的危險，這種說法也是極端危險的。」(Foucault, 1984；見 Best & Kellner, 
1991；朱元鴻等譯，民 83，頁 77)批判性的思考必需永遠處於緊張的場域之中，以祈能

達到更美好的社會。 
任何資料的類型或事實的表述都預設了一個「概念架構」(conceptual framework)，

亦即觀照這些現象或事物的角度(perspective)。然而，這些概念架構可能是一種權力網絡

下的刻意建構，而使吾人習焉不察、理所當然地接受了它，亦即所謂的「意識型態」。

只要我們離開了特定的概念格局，就沒有所謂的「事實」。因此，「視覺」是經過訓練的，

否則很容易「視而不見」。教育一直是權力所建構的場域，亦存在著太多意識型態，批

判理論正可提供吾人辯證意識型態之哲學思考，讓我們更能檢視並看出未來應有之真善

美的教育方向。 
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ᆰ᎖ܗᖂ฾ՠࠠΔ༼ࠎ᠆༄ᖂ฾ൣቼΔࠐሒګᖂ฾ؾᑑΖ 
 
ଡԳຟ૞լឰऱᖂ฾Δթ౨ޢխΔᄅীኪऱᖂ฾ᛩቼՀΔזᇷಛᡨ੦ऱழڇ    

वᢝޣ࿇୶൶ٻऱլᚨওૻ࣍वᢝऱႚᎠΔۖਢཛؾऱߛऱᄅਗᖏΔඒזᚨழڂ

ऱݾ؏Δၞ۩յ೯ᖂ฾ΖٵᑌऱΔᖂ฾ऱૹរՈڶԱ᧩ထऱޏ᧢Δطψᖂ฾չᏖω

᠏᧢੡ψᖂ฾۶ڕᖂ฾ωΰlearning how to learnαΖܗ᎖ڼڂᖂ฾ጻీऱؾᑑᚨਐ

ࠎ༽ցऱᒤᡱΔڍ֗ࢤᚨො።ၲ࣋ΕᐘޓᔊΔࠡփ୲ڱഛᕆ᠏ী֏ऱᖂ฾ृ੡ٻ

 ᐈᐖऱီມΖޓ
 
೶Εس੒ઝݾඒஃ᎖ܗᖂ฾ጻీऱؘ૞ࢤ 
ᖂ฾ጻܗ᎖ඒஃ৬ዌԫଡ᥆࣍۞աऱݾ੒ઝس     Δీլႛኙ࣍ઝݾඒߛऱᖂ฾

Ղڶ๕ՕऱᚥܗΔ׊ࠀᨃᖂڇسጻሁऱᖂ฾መ࿓խΔאױሒࠩᑨฝᚈ֏ऱய࣠Δ

 Ζࢤᖂ฾ጻీऱؘ૞ܗ᎖Հ༉։ܑඖ૪א
 
 փ؆ऱᖂ฾ᇷᄭீشᚨࠀԱᇞسᖂܗ࠰(1)
࠰אױऱᇷᄭਢઌᅝૹ૞ऱΖشሎױࠩބ۶ڕΔᖂ฾זຒ࿇ሒऱழݶᇷಛڇ    
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Κቹ஼ᙴΕڕऱᖂ฾ᇷಛΖشڶࠎ༽փ؆ऱᖂ฾ᇷᄭΔீش։Աᇞፖᚨךسᖂܗ

ᔹᥦ৛Εሽᆰ๻ໂΕषඒ໢ۯΕዝᝑΕஆᓫᄎΕጻᎾጻሁᇷಛ࿛Ζ 
،৖Ժऱᖂ฾ᇷᄭΔڶࠠ׊ऱᖂ฾ᇷᄭխΔጻᎾጻሁᇷಛਢ᥆࣍ᄅᘋڍฒڇ    

ऱפ౨ץਔሽ՗ܫ܉᥏ΰBBSαΕሽ՗ၡٙΕᄅፊፖ׌ᠲᇷற஄ΕီಛᄎᤜΕጻ

ሁؾᙕ਷ᇬΕ೸ᄐ֏ඒߛጻሁΕഏᎾ֮֏ٌੌΕ᎛၏ڍ໾᧯ᖂ฾࿛Ζᖂسᖂᄎܓ

ܗ᎖ݾ੒ઝسڼڂᒡᣪ៲ऱᨤೲԱΔྤ࢓ຏނጻᎾጻሁᇷಛΔ༉࿛࣍༳༽Աԫش

ᖂ฾ጻీ༉ቝਢ៲ྤڶᒡᣪ៲ऱৄ໵Δ༉࿛۔ஃലᨤೲٌࠩᖂ֫سՂԱΖ 
 
(2)ਐᖄᖂڍشࠌسցऱᖂ฾࿜ฃ 
۶ᖂڕऱᇷಛΔ່ૹ૞ऱਢᖂᄎψڶࢬ౨ಖᖋױवᢝᡨ੦Δٚ۶Գլ࣍ط    

฾ωΖ๺ڍઔߒ࿇෼ᖂ฾ګய஁ऱᖂسΔՕڍᑇਢ౒׎ᔞᅝऱᖂ฾࿜ฃΖ 
    ᖂ฾࿜ฃਢਐᖂ฾ृሎشփ؆ᇷᄭআၞᖂ฾ய࣠ऱ੒೯ΔࠡጟᣊৰڍΔࠏ

Εಖᖋ๬࿛αΕ৵๻ᎁव࿜ڗᣂ᝶شᓤቈऄΕጲᒯ֏ऄΕሎܶץΚᎁव࿜ฃΰڕ

ฃΰ۞ݺ጑൳Ε۞ݺଥإΕ۞ݺေᦸαΰ۶૎࡛࿛Δ2001αΖܗ᎖۩ၞڇڼڂᖂ฾

ழΔඒஃؘႊಾኙᖂسऱ౨ԺፖᏁ૞Δ༼ٺࠎጟڶயऱᖂ฾࿜ฃፖֱऄΔڇ܍א

ᐈᐖऱઝݾᏆ഑խಮ؈Δ֘ۖሒլࠩᚨڶऱቃཚؾᑑΖ 
 
(3)ᖿᚐᖂسᖂ฾೯ᖲ 
    ᖂ฾೯ᖲਢᖂ฾ऱ೯ԺΔ೗ڕᖂړߜڶ٠سऱᖂ฾࿜ฃΔۖ౒׎೯ᖲΔᖂ฾

Ոլױ౨ګڶயΔױڼطवΔ೯ᖲڇᖂ฾ய࣠Ղފዝထઌᅝૹ૞ऱۥߡΔࠡ׌૞

Ε೯ᖲٻֱࢨᑑؾڶԳࠌΕ೯ᖲൄ౨ش܂ԫጟ೯Ժسᖂ฾ृขࠌΚ೯ᖲ࣍ڇ౨פ

ਢڶᙇᖗࢤऱΕ೯ᖲࠌ൓ᖂ฾ृ۩੡᧢൓ิڶ៣ΰޕ㧴ܷ࿛Δ2001αΖᖂ฾೯ᖲ

ೈԱᄎᐙ᥼ᖂ฾࿜ฃհشࠌ؆Δࡉࠀᖂ฾࿜ฃٌյᐙ᥼ᖂسऱᖂ฾࿨࣠ΖڼڂΔ

ඒஃࡵ๻ૠٺጟ೯ᖲಝᒭֱூࢨᓰ࿓Δࠀ࿳شጻሁڍց֏ऱ௽ۥΔᖿ࿇ᖂسᖂ฾

೯ᖲΔא༼ࣙᖂ฾ய࣠Ζ 
 
 ܗ᎖ऱᖂ฾ߛඒݾൎઝף(4)
ऱᖂسᖂڇࠐٻΔైڂ࿛ٻᖂᖄ֒ڂᖂீխ᥆࣍ᢌ౨ᖂઝΔڇߛඒݾઝ࣍ط    

฾᎖ܗՂৰ֟๯ᣂࣹࠩΔسۯޢ׊੒ઝݾඒஃشࠌࢬऱඒᖂ࿜ฃፖ੒೯૮ฆΔᖂ

ऱᖂ฾ಖᙕፖؓழऱᨠኘխΔ࿇سൕᖂױயլ࣐༳༽Δඒஃګ৫ፖ࠹ᖂ฾ऱ൷س

෼ᖂسऱᘋᔊΕᏁࢨޣլ෻ᇞհ๠ΔආዬၞڤΔດޡऱᖿᚐᖂ฾೯ᖲΕ֧࿇ᖂ฾

ᘋᔊΔࠉᖂسଡԳऱ౨ԺΔඒ඄ᔞᅝऱඒޗΔسא೯ऱֱࠐڤඒᖂΔڶאࠀயऱ

ေᦸֱڤ೚ၞԫޡऱᖂ฾᎖ܗΔࠌᖂس౨ᛧ൓ᖞ᧯ࢤऱ࿇୶Ζ 
 
 ፖᇞެംᠲ౨Ժऱഛᕆەൎ৸ף(5)
    ೈԱᔹᦰ౨Ժऱഛᕆ؆ΔᖂࡸسᏁࠠໂ೏ᐋڻ৸ەΰڕං෻Ε໌ທፖܒޅα

ፖᇞެംᠲऱ౨ԺΔթ౨ᔞᚨࠐآՏ᧢ᆄ֏ऱ׈੺ΖڼڂΔ᎖ܗᖂ฾լ౨࢙ီ৸

 ፖᇞެംᠲ౨ԺऱഛᕆΖە
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(6)ഛᕆ۞ݺᖄٻᖂ฾व౨ፖ৬ߪึمᖂ฾ᨠ࢚ 
Δۖܗ࠰ᘸඒஃऱඒᖄፖࠉਢ௣ᄕऱ׽ᑑլ౨ؾᖂ฾ऱܗ᎖     ᚨޓᗨᄕऱഛᕆ

ᖂس۞೯۞࿇Ε۞ݺᖄٻऱᖂ฾व౨Δךא։࿇୶ᖂسᑨ౨Ζ֠ࠡૹ૞ऱਢΔ᎖

سᚨᗨᄕቔᚐᖂޓᖂீᖂ฾ၸ੄Ꮑ૞Δ૿ኙᛳஒᆄ᧢ऱषᄎΔڇڶ׽ᖂ฾լਢܗ

৬ߪึمᖂ฾ᨠ࢚Δ੒ࠩ۔ᖂࠩ۔Δթਢ᎖ܗᖂ฾ऱ່ึؾᑑΖ 
 
ᆥΕጻሁඒᖂ 
ԫΕጻሁඒᖂऱ௽ࢤ 
ၼΔ1998Δᄘ୮ᘋΔࣔܦՀΰڕ౏ូױࢤՂऱ௽ߛඒڇጻሁၞ۩ඒᖂشࠌ    

2001αΚ 
ԫΕشࠌኙွऱၲ࣋ 

ऱٵ٥ڇଡუᖂ฾ऱԳޢᖂ฾Δࠐጻሁشܓאױ૞౨ຑՂጻሁΔٚ۶Գຟ׽

፿֗ߢഗءሽᆰݾ؏ऱයٙՀΔຟאױየߩᖂ฾ऱრᣋΔլؘ࠹༉ᖂᇷ௑ऱ

ૻࠫΖ 
ԲΕᖂ฾լ։ழၴፖ़ၴ 
    ጻሁඒᖂאױડధழၴፖ़ၴऱૻ Δࠫڇᖂ฾ृֱঁऱයٙՀᙟழᙟၞچ۩

ᖂ฾Ζ 
ԿΕլၞٵ৫Εլٵႉݧऱᖂ฾ 
    ᖂ฾ृࠉױᅃ۞աऱᘋᔊΕ౨Ժֱ֗ঁࢤΔࠐᙇᖗ່ᔞٽ۞աऱᖂ฾ၞ৫֗

ᖂ฾ႉݧΖ 
؄Εૹီᑇۯ֏Εڍց֏ऱ໾᧯୶෼ 
ךࠐጟಛஒীኪڍΕቹׂΕ፿ଃΕ೯྽֗ီಛ࿛ڗ֮شࠌٽ໾᧯ਢԫጟ෗ڍ    

։।ሒᇷಛრොऱֱڤΔᨃլٵ৸ەᣊীऱृشࠌຟ౨የࠡߩฆᔆऱᖂ฾Ꮑ

 ༄ԱጻሁᇷᄭΖ᠆ޓऱᇷಛীኪΔۯΔۖᑇޣ
նΕॺᒵࢤຑ࿨׈੺ࢤऱᇷᄭ 
ຘመጻሁאױ׊൷ᤛ່ࠩᄅऱᇷಛΔۖܛمଚݺᨃאױ܀ጻሁՂᖂ฾Δլڇ    

յຏऱ௽ࢤΔᦰ׈ࠩ࠷੺چٺऱᐖՕᇷᄭΔឩ୶ီມΔኔ෼֚ෑૉֺᔣऱ෻

უΔ׊ॺᒵࢤऱ௽ࢤΔᨃױृشࠌ௅ᖕᏁޣ೚ሂᥬΕ֘៿ऱჼ༈ፖᛀ౉Ζ 
քΕܛ༼ނழࢤᇷಛᏁޣፖ᠆༄ऱᖂ฾ᇷᄭᛩቼ 
ᅝֲऱᇷಛΔࢨጟ່ᄅٺႚᐾ໾տऱૹ૞௽ᐛհԫΔהਢጻሁ࣐࣍ࠡࢤழܛ    

ऱᇷಛΙۖشױᣂڶ࠷ឯ׊ጻሁՂ࿇ൺ൓ࠩ࣍ܛمױ݁ ጻሁ᠆༄ऱᇷ࣍طإ

ᄭΔࠌ൓ཏ֗෷ݶຒ࿇୶ΔۖᚨࢤشՈޓ੡ԳࢬૹီΖ 
 
ԲΕጻሁඒᖂᖄԵᓰ࿓ऱᑓڤ 

ᖂீඒஃشܓጻሁၞࠐ۩ඒᖂழΔڇאױጻሁՂ࿇୶ݙᖞऱඒޗΔۖඒஃء

Գঞಯࡺኟ৵ΔኔਜᒵՂऱඒᖂΔֱࠡױڤ౨ਢࢨޡٵॺޡٵऱΔڼ੡ᒵՂඒᖂ

ᑓڤΙඒஃՈאױፂ਍ؓൄऱඒ৛ඒᖂΔ׽ਢشܓጻీࠐ೚੡ᓰ৵ᖂᄐ᎖ᖄऱ໱
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ەᠲΕ࿇ؒ௣ஒΕ೶ײەΕق༽ᓰ࿓փ୲ಘᓵΕૹរم৬אױጻీᇙඒஃڇΔࢬ

ᇷறΕᢆٌ܂ᄐΕ܂঴୶֗قຑ࿨ᇷᄭ࿛ᖲࠫΔᖂشܓ٦سᓰᕉழၴࠩጻీՂၞ

۩ᓰᄐऱ᎖ᖄ੒೯Δڼ੡ᓰᄐ᎖ᖄᑓڤΙڶऱඒஃ੷۟ڇאױඒ৛ᝑᓰழΔޏ᧢

ᝑ૪ඒᖂऱীኪΔشࠌඒ৛փऱሽᆰຑՂጻሁΔࠌጻሁګ੡ඒஃඒᖂছᄷໂऱᇷ

ᄭΕࢨඒᖂழऱඒࠠΔڇՂᓰছඒஃ٣ױຑՂઌᣂጻీΔ፦ႃઌᣂऱඒᖂ੒೯Ε

ඒޗփ୲࿛Δ࠷൓ඒᖂᇷᄭΔ࿛ࠩՂᓰழΔشܓඒ৛փऱሽᆰຑՂጻሁΔܧڇ෼

 ΰᄘ୮ᘋΔ2001αΖڤ੡૿඄ᇷᄭᑓڼՠࠠΔܗ᎖ጻ଄խऱᇷᄭΔ೚੡ඒᖂऱנ
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ቹ 1 ጻሁඒᖂᖄԵᓰ࿓ऱᑓڤ 
ΰᇷறࠐᄭΚᄘ୮ᘋΔ2000α 

 
 
ٔΕس੒ઝݾඒஃ᎖ܗᖂ฾ጻీհኔࠏ൶ಘ 
ԫΕקᗼխ՞ഏխ്ܩᄒ۔ஃऱጻ଄ 

http://www.csjh.tpc.edu.tw/~scott/ 
    

  ඒஃ്ܩᄒ۔ஃऱଡԳጻ଄Δଈ଄א flash ೯྽ܧ෼ΔԼ։֧ࠠܮڶԺΔط

ಘᓵ೴ऱփ୲ٍױव്۔ஃਢԫۯԼ։ᎁట࠹׊ᖂسᦟ०ऱ۔ஃΖጻీ։੡ଡԳ

ጻሁඒᖂऱᑓڤ

ᒵՂඒᖂᑓڤ

ᓰᄐ᎖ᖄᑓڤ

૿඄ᇷᄭᑓڤ

ඒᖂޡٵ

ॺޡٵඒᖂ
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១տΕᓰ࿓ᇷறΕᖂسႼچΕఎՀߩᇾ࿛؄ՕႈΔאՀലտฯࠡጻీխऱփ୲֗

։࣫ࠡᚌ౒រΚ 
ႈؾ ១տ 
ଡ 
Գ 
១ 
տ 

ż փ۔്ڶஃऱഗءᇷறΔڶࠀሽ՗ၡٙॾᒣΔ༼ࠎᖂسፖ۔ஃٌੌಘ

   ᓵऱጥሐΖ 

ᓰ 
࿓ 
ᇷ 
ற 

Ϥʳ༼ࠎՂᓰऱދᐙׂᇷறΔࠎᖂسՀሉΖ 
Ϥʳދᐙׂ፹܂ጲભΔᇷற᠆༄Ζ 
ż ءڇ೴խ༼ࠎԱ๺ڍፖઝݾઌᣂऱᄅፊΔࠌᖂس౨ലՂᓰࢬᖂऱवᢝ

   ፖֲൄس੒յઌ࿨ٽΖ 
ż ༼ࠎፖس੒ઝݾઌᣂऱᢸ࿨Δڶࠌᘋᔊऱᖂس౨ജၞ۩ޓ෡Եऱᖂ 
   ฾Ζ 
ż ࠡխ๺ڍᙇႈآࠀ೚נᢸ࿨Δࢨᢸ࿨ጤऱጻܿޓאᄅΔᖄી๺ڍጻ଄

   ྤऄោᥦΖ 

ᖂ 
 س
Ⴜ 
 چ

ϤʳೈԱڶᖂ܂س঴୶قհ؆ΔٍޓڶᄅֆܫΖ 
Ϥʳᖂ܂س঴ࠉᅃ໢ց׌ᠲΕ੒೯փ୲ၞ۩։ᣊΔԼ։෎ᄑΖ 
Ϥʳᖂ܂س঴ೈԱ՛ቹقհ؆ΔٍױរᙇՕቹၞق۩ᨠᓾΖ 

ఎ 
Հ 
 ߩ
ᇾ 

Ϥʳඒஃኙ࣍ಘᓵ೴ऱጥ෻Լ։֨شΔڶംؘ࿠Ζ 

 
ԲΕխᗼխ՞ഏխࣥ۔ڕࢣஃऱጻ଄ 

http://home.pchome.com.tw/family/blenche015/ 
    ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ

؀խؑխ՞ഏխඒஃࣥ۔ڕࢣஃऱ᎖ܗᖂ฾ጻ଄Δࣥ ೯྽֗ભՠ౨܂ஃ፹۔

ԺԼ։חԳᨬᓾΔڼڂᖞଡጻీ઎ದחࠐԳᓾ֨ஙؾΔאՀ༉ࠡጻీխऱփ୲ၞ
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۩տฯΚ 
 

ႈؾ ១տ 
ଡ 
Գ 
១ 
տ 

ż փ۔ڕࢣࣥڶஃऱഗءᇷறΔڶࠀሽ՗ၡٙॾᒣΔ༼ࠎᖂسፖ۔ஃٌ

   ੌಘᓵऱጥሐΖ 

ሽ 
ᆰ 
 ܂
ᄐ 

Ϥʳ࣍ڼ೴༼ࠎᖂ܂ٌᢆسᄐऱၞ৫Ζ 
Ϥʳ༼ࠎᇡาऱေ։ᑑᄷ܂֗אᄐ೶ەૹរΔࠌᖂڇس೚܂ᄐழ౨ࠉࢬڶ

ូΖ 

೯ 
྽ 
ඒ 
ᖂ 

Ϥʳല๺ڍઝݾऱ଺෻ࢨਢᖲࠠᖙ܂ऱֱڤΔא೯྽ֱڤऱܧ෼Ζ 
Ϥʳ೯྽፹܂ጲભ࣐ᚩΖ 
Ϥʳ೯྽ܧ෼ֱࠎ༽ڤૹᓤᐸ࣋ऱפ౨Δࠌᖂس౨ಾኙլᚩ൓ֱچլឰᓤ

฾Ζ 
ᖂ 
 س
 ܂
঴ 

Ϥʳ༼ࠎᚌ܂ߐ঴ٵࠎᖂ೶ࠀەኙᖂ܂س঴ၞ۩ᝑေΖ 

 س
ઝ 
ඒ 
 ޗ

Ϥʳփ୲ڶտฯ១໢᥊ᐙݾ؏Εຘᢴ଺෻Ε๻ૠઌᖲऱ؆ᨠΕ๻ૠऱ૞រΕ

ᢄ፹࿛ߡቹ࿛տฯΖ 

ఎ 
 ߢ
ठ 

Ϥʳ༼ࠎᖂၞس۩ॺޡٵऱᒵՂಘᓵΔ۔طࠀஃอԫᇞ࿠Δڂ܀੡ਬࠄլ

 ছᑉೖၲ࣋Ζؾشᖂᛒٵऱߕ

เ 
֚ 
৛ 

Ϥʳ༼ࠎᖂޡٵ۩ၞسऱᒵՂಘᓵΖ 
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ԿΕקᗼؓةխᖂ೏խຝس੒ઝݾઝᆺ۔ஃऱጻీ 

http://home.pchome.com.tw/education/yehcw/ 
ႈؾ ១տ 
՛ 
ᚾ 
ூ 

ż ༼ࠎଡԳᚾூΕඒஃᇷ௑ᎁᢞΕ׌ଥᓰ࿓Εؾছٚඒᓰ࿓࿛ᇷಛ 

ઝ 
 ݾ
ඒ 
ᖂ 
ᇷ 
ற 

ż ༼ࠎᖲඳ֫ᜩ፹܂੒೯Εઝچݾቹ੒೯Εᑓীৢ፹܂੒೯࿛ඒᖂ໢ց

   ᇷறΖ 
ż ޢԫ໢ցᇷற݁ڶᇡาऱ֮ڗ಻ٽᅃׂᎅࣔΖ 

 ݺ
ऱ 
ᓰ 
࿓ 
ᇷ 
ற 

Ϥʳ༼܂ࠎᄐᎅࣔ֗๵ࡳΔࠌᖂس೚܂ᄐழ౨ូࠉࢬڶΖ 
Ϥʳ༼ࠎᖂཚᓰ࿓ՕጼΖ 
ϤʳലՂᓰփ୲ݙᖞऱܧ෼ڇጻీՂΔଖ൓ԫ༼ऱਢΔᆺ۔ஃޢԫ໢ց৵

૿ຟᄎבՂ۞աऱሽ՗ၡٙॾᒣΔᖂسૉᖂ฾Ղ࿇ܺسᣄ౨ജ៶ڼط

ႈפ౨ݶຒऱፖ۔ஃᜤᢀΖ 

 س
੒ 
ઝ 
 ݾ
ఎ 
 ߢ

Ϥʳ༼ࠎᖂၞس۩ॺޡٵऱᒵՂಘᓵΔءڇ೴ױ઎ࠩೈԱᖂسհ؆Δٍڶ

๺سڍ੒ઝݾኔ฾ඒஃᄎቝᆺ۔ஃᓮඒംᠲΖ 
Ϥʳఎߢ೴ऱጥ෻ֱ૿׏ۿለ੡ֶ౒Ζ 

ᒵ 
Ղ 
 ܛ
ழ 
ಘ 
ᓵ 

Ϥʳ༼ࠎᖂޡٵ۩ၞسऱᒵՂಘᓵΖ 
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ٔΕ᎖ܗᖂ฾ጻీհؘໂ૞ႈ 
    ጵٽՂ૪ጻీऱ։࣫࿨࣠ࠐ઎Δԫଡ᎖ܗᖂ฾ጻీᚨܶץՀ٨༓ႈפ౨Δඒ

ஃࠉױᅃߪءऱणउፖழၴΔطՀ٨ऱጻీפ౨խΔᙇᖗᔞᅝऱףԵඒஃଡԳऱ

ᖂ฾᎖ܗጻీխΚ 
ԫΕඒᖂᇷᄭ೴ 
    ඒஃᚨ౨ݔ࿳๵ቤඒᖂᇷᄭ೴ΔലՂᓰऱփ୲۟࣍ጻሁՂΔࠎᖂسᓰ৵ᓤ฾

֗਷ᇬհشຜΔױࠀ๵ቤᇖךᇷற೴ࠎ༽ࢨᓰ࿓ઌᣂᇷறຑ࿨Δᨃڶᘋᔊऱᖂس

೶ەΔሒࠩᔞࢤඒᖂऱؾऱΖೈڼհ؆ΔٍףױԵᓰ࿓ၞ৫Δᨃᖂၞڇس۩ᓰছ

 ᖕΖࠉࢬڶᓰ৵ᄷໂழΔ౨ജࢨ
٤෺ᇷಛጻڕࡷԫଡ٤෺ᖂ฾ᇷᄭխ֨Δ،ڇژထ๺ڍᖂ฾ᇷᄭΔۖس੒ઝ

ڂΔޣऱᏁسᖂڶࢬߩլ౨የࠀփ୲ءऱඒᖂփ୲ఛො።ԱઌᅝՕऱᒤ໮Δᓰݾ

Δڤ၌ຑ࿨(hyperlink)ऱֱאᖂ฾ᇷᄭΔڶาਗᙇઌᣂፖ೏঴ᔆऱ෼גױඒஃڼ

ΖೈԱ٤෺ᇷಛጻشᚨەᖂ฾ृ౨ঁ࣍೶ࠌอऱᆜ࣍ᖂ฾ᇷᄭ೴Δߓڶ៣Εิڶ

խբڶऱݙᖞᖂ฾ᇷᄭհ؆Δᖂ฾ृڇᖂ฾መ࿓խࢬขࠠس᧯ᖂ฾࣠ګፖᆖ᧭Δ

Ոאױຘመଈ଄ऱֱڤΔګ੡ᖂ฾ᇷᄭ(ᓐጝᘋΔ1998)Ζ 
 

ԲΕಘᓵ೴(ࠎᖂسᓰ৵ಘᓵ) 
    ಘᓵ೴ਢԫጟॺܛழࢤऱಘᓵտ૿ፖᛩቼΔڇٵڕ unix ۩ଅࢬอՀߓᄐ܂

ऱሽ՗ܫ܉᥏ߓอ(BBS)ԫᑌΖಘᓵ೴ऱ྽૿ܧ෼ൄൄղԳର႖հტΔڼڂ৬ᤜ

ᠲփ׌ᑵवᇠټԫطࠀ։ᣊΔ܂ᠲ׌ಘᓵࢨᖕᓰ࿓Ꮖ഑ࠉױ๵ቤಘᓵ೴ழΔڇ

୲Δ׊౨ᆖൄՂጻΔᣋრᑷ֨ࣚ೭ऱٵᖂΔࠐᖜٚψठ׌ωΔठ׌ലڶشᦞܔܓ

ೈᇠಘᓵ೴խԫࠄլᔞᅝऱ֮ີΖ 
    ඒஃڇਐ੔ֲޢΕޢၜࢨཚ܂أᄐழΔᚨආ࠷ኔᔆऱ࿜ฃΔףڕ։Δಬ՛៖

ढ࿛Δቔᚐᖂ٤شܓس෺ᇷಛጻ᎖ܗᖂ฾ߓอխऱಘᓵ೴ಘᓵΔၞ۩ᒵՂॺޡٵ

հᖂ฾Δၞۖᖿ࿇ᖂسऱ໌ທ৸ە౨ԺΔױࠀቔᚐᖂسፖ۔ஃڜඈऱீ؆ऱറ୮

ၞ۩ኙᇩΖඒஃፖठ׌ᚨٵ٥૤ದፂᥨᒵՂಘᓵ঴ᔆऱຂٚΔਚඒஃਢᒵՂಘᓵ

ऱᓳᆏፖႝ֏ृ (moderator)Δڼ؆Δݺଚطױছ੄ࢬտฯऱጻీխ઎נΔಘᓵ

೴ՈਢඒஃፖᖂسհၴᄮຏऱᖯᑚΔඒஃፖᖂڇױٍسಘᓵ೴ၞ۩ለլ᥆࣍ᓰᄐ

 ऱൣტΔၞۖআၞᖂ฾௛ࣷΖၴسᏺၞඒஃፖᖂܓڶᔆऱಘᓵΔࢤ
 
ԿΕเ֚৛ 
    เ֚৛ਢԫጟܛழࢤऱಘᓵտ૿ፖᛩቼΔ׽૞ਢၞԵเ֚৛ऱृشࠌΔຟױ

سኙ࣍سᅝᖂڼڂಘᓵፖኙᇩΔ۩ၞृشࠌเ֚৛ऱڇڶࢬழፖܛเ֚৛խڇא

੒ઝݾᓰ࿓փ୲ڶጊംழΔױܛᔞழऱၞԵเ֚৛Δ៶طյ೯ಘᓵऱመ࿓ࠐ೚ᨠ

࢚ऱ᠖෎ፖᏝଖऱ։ࠆΖ܀෼ၸ੄᎖ܗᖂ฾ጻీऱเ֚৛ٵݮ࢓࢓ဠ๻Δૉඒஃ

౨ലࠡ᎖ܗᖂ฾ጻీאषᆢֱڤᆖᛜΔઌॾኙڼणउؘ౨ܗࢬڶఛΖ 
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؄ΕଡԳၡٙ೴ 
ழऱܛॺࢨԳߏࠄႚሒԫאױհၴՈڼ࢖ृشࠌอߓ౨Δ౨ᨃפ೴ऱڼط៶    

ಛஒΔאᏺ׼ף؆ԫጟᄮຏጥሐΖ 
 
նΕଡԳՠࠠ೴ 
ڻՂᒵऱܶץΔݮൣشࠌอխऱߓڇ਷ᇬ۞աאױृشࠌଡԳՠࠠ೴խΔڇ    

ᑇΕ࿇।֮ີፖඒᖂ੒೯ऱڻᑇ࿛࿛ΙۖृشࠌՈڼڇױଥޏଡԳഗءᇷறΔڕ

 ᇷறΖءെᇆΕയᒘ࿛ഗृشࠌޏޓ
 
քΕઌᣂጻీ 
    ඒஃڼط៶ױ೴༼ڶࠎᣂس੒ઝݾઌᣂጻీऱᢸ࿨ፖᎅࣔΔܶץ፹ທΕᛜ

৬ΕሎᙁΕႚᐾΕسढ࿛ઝݾઌᣂवᢝΕהࠡࢨඒஃऱඒᖂጻీ࿛Ζඒஃႊ֨ش

ᗴᙇᔞᅝऱጻీΔࠀᙟழᛀ਷ᢸ࿨ਢܡᙑᎄΕጻܿਢޓܡᄅΔࠀᙟழޓᄅޮངڼ

೴ࠎ༽ࢬऱጻీΖ 
 
ԮΕᖂسႼچ 
঴Δۖ܂ᖂऱٵऱ؆אለᣄࣲᓾࠩ۞աఄ్سႚอඒ৛ऱᖂ฾ᛩቼխΔᖂڇ    

܀լسຘመጻᎾጻሁΔᖂڼڂΔ܂঴ऱ፹܂ڶຟ࢓࢓ᓰ࿓ऱඒᖂ੒೯Δݾ੒ઝس

ە೶ط៶ױΔٍەᖂ೶ٵהࠡࠎᖂ฾ጻీՂΔܗ᎖঴Ղႚࠩඒஃऱ܂ല۞աऱױ

঴ऱ౒܂ᖂٵהᨠኘࠡطױໂΙՈݙףޓ঴܂աऱ۞ࠌ঴ऱᚌរΔ܂ᖂऱٵהࠡ

រΔᤞ൩۞ալ٦ૹᝢ៿᠐Ζ 
 
ԶΕߓอጥ෻ृറش೴ 
    ੡ܗ᎖ࠌᖂ฾ጻీ࣐࣍ጥ෻ፂᥨΔ֗ሒࠩ᎛ጤጥ෻ऱפ౨Δڼڂ௽ܑ๻مԱ

ψߓอጥ෻ृറ೴ωΔܛഄءڶጻీऱߓอጥ෻ृթၞױԵΖ 
Εඒᖂ੒೯ΕઌᣂጻీΕಘᓵܫጥ෻ृ౨ജ᎛ጤጥ෻ಛஒֆࠌอጥ෻೴ᚨߓ

೴Εृشࠌ࿛࿛Δۖ լᏁኔᎾ۟ߓอ׌ᖲխᐷᐊጻ଄࿓ڤΔঁ ᄅΔޓ᎛ጤ۞೯۞ױ

ፂᥨߓอಛஒֆܫऱ྽૿Ζ 
ඒஃၞ۩ᖂ฾်ឰፖᖂ฾᎖ᖄழࠎ༽Δ،ᚨشࠌඒஃࠎ೴റشอጥ෻ृറߓ

 ႈᇷಛΖٺᏁऱࢬ
    ྥۖᙟထઝݾऱၞޡΔ෼ڇբױຘመ”mstsc.exe”࿓طڤ᎛ጤ࿆Եࣚۻጤ׌

ᖲΔଥޏጻ଄଺ࡨᒘΔشܓطױࢨ ftp ઌᣂຌ᧯ലଥޏመऱጻ଄ᚾூՂႚࠩጻ଄

ᖂ฾ጻܗ᎖ڇඒஃݾ੒ઝسၦΔᝫਢ৬ᤜەᥛᆖᛜᐋ૿ة༉ጻీऱ܀ᕴխΔࣚۻ

խףԵڼႈפ౨Ζ 
 
ຬΕ᎖ܗᖂ฾ጻీऱඒᖂ࿜ฃ 
    ࡛ࣥᔃ(1998)མਐנΔ٤෺ᇷಛጻ᎖ܗᖂ฾ጻీױᚨڕشՀհඒᖂ࿜ฃΚ 
ԫΕ૞ޣᖂسᔹᦰ٤෺ᇷಛጻ᎖ܗᖂ฾ߓอխऱᒵՂඒޗΖ 
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ԲΕਐֲޢࡳհ୮அ܂ᄐΖֲޢհ୮அ܂ᄐࠌױᖂسೈԱᔹᦰᒵՂඒޗհ؆Δޓ 
    ౨ᗨᄕၞ۩ଡܑᖂ฾Ζ 
ԿΕਐޢࡳၜऱ୮அ܂ᄐΖޢၜऱ୮அڇᣄ৫Ղᚨ೏ֲ࣍ޢऱ୮அ܂ᄐΔאࡵ׊ 

՛ઔߒᠲؾ(small projects)ऱֱࠐڤਐࡳΖ 
؄Εਐࡳཚ܂أᄐΖཚ܂أᄐאࡵᒵՂ܂ٽᖂ฾ऱֱၞࠐڤ۩ΔᠲؾᚨڶᐘࢤΔ 
    ନ౨ٝך।෼ᖂ฾ृऱᖂ฾ፖᇞެംᠲ (problem-solving) ऱ౨ԺΖޢၜ  
    ፖཚ܂أᄐհ࣠ګΔؘႊ࣋ᆜ࣍ᖂسଡԳऱଈ଄ΔࠎאᖂسյઌᨠᐰΔאࠀ 
    ᇷᖿᚐᖂ฾೯ᖲΖ 
նΕቔᚐᒵՂಘᓵΖֲޢ۩ၞڇΕޢၜፖཚ܂أᄐழΔᚨ૞ޣᖂ٤شܓس෺ᇷಛ 
    ጻ᎖ܗᖂ฾ߓอխऱဠᚵඒ৛פ౨ၞ۩ಘᓵΔױࠀቔᚐᖂسፖ۔ஃڜඈऱீ 
    ؆ऱറ୮ၞ۩ኙᇩΖඒஃᚨ૤ᒵՂಘᓵ঴ᔆऱຂٚΔਚඒஃਢᒵՂಘᓵऱᓳ 
    ᆏፖႝ֏ृ (moderator)Ζ 
քΕ༼ࠎᖂ฾ᇷᄭΖඒஃᚨ౨ݔ࿳๵྽ᒵՂྒྷ᧭೴ፖᖂ฾ᇷᄭ೴Δܗ࠰אᖂ฾ृ 
    ᄷໂֲޢΕޢၜፖཚ܂أᄐΖ 
ԮΕᙟழၞ۩ᖂ฾်ឰፖ᎖ᖄΖඒஃᚨழழ٤شܓ෺ᇷಛጻ᎖ܗᖂ฾ߓอխऱඒ 
    ᖂጥ෻ՠࠠΔࠐᨠኘፖಳ᠋ᖂ฾ृऱᖂ฾ൣݮΔࠀൕۖၞ۩ᖂ฾်ឰፖ᎖ 
    ᖄΖ 
ʳ ʳ ऱᓳڍႊ૿ኙ๺ؘۖشࠌ੡ጻሁऱڂᖂ฾ጻీழΔܗ᎖شᓰ࿓ሎݾ੒ઝس

ᔞΔڕඒޗऱ๵ቤΕඒஃۥߡऱᓳᖞΕ֗ᖂسᖂ฾ऱᔞᚨΰཾ٠ਟΔ1998αΔೈ

Աᔞᅝऱඒޗ๵ቤ؆Δඒஃޓ૞ழழఎრጻሁઝڇݾඒᖂመ࿓խފࢬዝऱۥߡΔ

ۖᖂسՈؘႊ૿ኙᄅऱᖂ฾ᛩቼፖֱڤΔ׌ޓ೯ᗨᄕऱᖂ฾Δթ౨టإᨃጻሁሒ

ࠩᚨڶհயఛΖ 
 
மΕ࿨ᓵፖ৬ᤜ 
    ᙟထઝݾऱழࠐזᜯΔᄅݮኪऱᖂ฾ֱڤՈᐙ᥼ထᖞଡᖂீऱᖂ฾ଅ௛ΔՂ

ጻᖂ฾բᆖਢᖂؘسໂऱഗء౨ԺԱΔۖ ᕆైݾઝا٤ࣙ༽ඒஃॊ૤ထݾ੒ઝس

ऱࡎࠌΔૉ౨࿨ٽጻሁჸՂᑪੌऱ٨߫Δ৬ዌԫଡ౨ᨃඒஃሒࠩଡܑ֏Εᔞࢤ֏

հඒᖂؾᑑऱ᎖ܗᖂ฾ጻీΔլႛ౨ᨃᖂسᔠሏ࣍ጻሁ׈੺Δݶᑗঁܓᐈᐖऱᖂ
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創造思考教學策略融入網路遊戲教學模式之建立 
 

 
*蕭顯勝、**伍建學 

*台灣師大工業科技教育系副教授、**台灣師大工業科技教育系碩士班 
 
壹、前言 
一、科技社會進步、時代潮流所趨 

進入數位時代，每個國家不論是政府或是企業無不朝國際化與全

球化方向來發展，而在國際競爭環境激烈及加入世界貿易組織之下，

為了促使我國未來科技產業在全球貿易自由化的競逐中繼續保持優

良的競爭力，除了要提昇技術之外，還須培養具有問題解決能力及創

作力等能力的人才。因此進入二十一世紀，科技正飛速的發展，未來

科技教育如何培養具創造力的科技人才，將是我國是否得以實踐科技

島政策的關鍵(張一蕃、黃登宬，1997)。 
 
二、網路遊戲不斷深耕與發展 

隨著科技的不斷發展進步，尤其在網際網路的發展上更是一日千

里。不論是在硬體設備的推陳出新，還是在軟體的程式設計上，均有

長足的進步，使得電腦的相關應用愈來愈廣泛，且與生活的關聯也愈

來愈密切。而電腦遊戲的發展也從簡易單純平面化的遊戲，逐漸的進

展到 3 D 動畫、聲光效果具全的多媒體遊戲。從單機版的電腦遊戲到

多人連線的網路版的電腦遊戲，及至經由企業經營的網際網路線上遊

戲，已將網路遊戲帶往另一個發展的方向。走在流行前端的青少年就

成了這項新媒介的新族群，因此若能將其應用在教育上而達到寓教於

樂，在增加其學習動機上亦不失為一種教學方法。 
 

三、九年一貫教改的推動 
教育部中小學九年一貫教學政策的推行，將課程分為七大學習領

域，強調帶著走的能力。且在2002年教育部更進一步公佈「創造力教

育白皮書草案」，預計從九十一學年度起為期四年斥資六千萬元，推

動創造力教學行動方案，希望能達到創意生活化，生活創意化的目標。 
 
由於研究網路遊戲教學的相關文獻並不多，有關遊戲、及網路遊

戲教學相近的文獻，可發現遊戲或是電腦、網路遊戲教學對於學生的

學習有一定的成效，且在情意態度方面不論是遊戲或是電腦、網路遊

戲教學則顯示均有正向的提昇。 
而目前有關創造力的研究，其相關論文大部分的研究則較偏向創

造思考教學、創造性的問題解決等，研究結果亦顯示，無論是創造思
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考教學或是創造性問題解決教學，對於學生的創造思考能力均有一定

程度的成效。因此研究者感性興趣的是如果藉由將網路遊戲的特性，

配合創造思考教學的策略而結合成網路遊戲教學模式，依據此一模式

將教材融入網路遊戲的設計中，探討是否能對國小學童在學習自然與

生活科技的領域中培養其創造力。 
所以若能將創造思考教學策略結合網路遊戲的特性，形成一「網

路遊戲教學模式」，並以自然與生活科技領域為課程內容，建構一個

乎合網路遊戲教學模式及具有創造力教學功能的網路遊戲，是值得探

討的一個課題。 
 
貳、文獻探討 
 
一、創造力理論 

1.創造力的意義 
有關創造力各學者對其意義的看法歸納如下： 

（1）Williams（1972）認為教學的目的除了增進學生的智能外，還應

加強其自我價值的力量，因此創造力的訓練應該包括認知與情

意兩方面的行為。 
（2）陳龍安（1984）認為「創造力是指個體在支持性的環境下結合

敏覺、流暢、變通、獨創、精進，的特色，透過思考的歷程，

對事物產生分歧性的觀點，賦予事物獨特新穎的意義，其結果

不但使自己也使別人獲得滿足。」他進一步說明：創造思考會

產生實體的結果，如一個計畫、一則故事⋯ 然而，新奇的確是

創造思考的主要特徵，但往往受制於思考者本身的心態，其實

從來沒有過的想法就是創造思考（陳龍安，1990）。 
（3）林幸台、王榮木（1994）認為創造力是一種人類高層次心智的

天賦潛能；它能在個人、家庭、學校、社會文化等環境支持或

刺激條件下，針對某項特定目標，於連續的創造歷程中，以不

同型式作品呈現出具有流暢、變通、獨特、開放、精進、冒險、

好奇、想像、挑戰等創造特質。 
（4）董奇（1995）則認為目前較一致的看法是把創造力定義為「根

據一定目的，運用所有已知信息，產生出某種新穎、獨特、有

社會或個人價值的產品的能力。這裡的產品是指以某種形式存

在的思考成果，它既可以是一種新概念、新設想、新理論，也

可以是一項新技術、新產品。」 
（5）俞國良（1996）則認為創造力乃是根據一定目的和任務，運用

一切已知信息，開展思維活動，產生出某種新穎、獨特、有社

會或個人價值且具某種形式存在的思維成果或產品的智力品
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質。 
（6）湯誌龍（1999）將其定義為一種「超越傳統概念、規則、型態、

關係，並能創造有意義的新概念、型式、方法、解釋等等的能

力」且創造力是個體接受內外在需求的刺激，以既有的知識與

經驗，經長時間持續性的思考之後，組合出個體本身前所未有

的、多樣的、獨特的、實用的、且具有價值的靜態或動態的反

應之能力。 
（7）張志豪（2000）認為創造力是在某一特定的情境刺激（環境影

響與教育）下，將舊有的知識、經驗及技能的相互結合（重組

的能力），透過擴散思考與收斂思考的運作歷程（思考的歷程），

表現出一種既新穎又獨創且對個人與社會具價值性的產品（價

值性的產品）。 
因此，創造力是一種可以被訓練而來的心理歷程，培養時應該同

時注重認知與情意兩方面，然由於創造力會被環境的因素所影響，因

此，訓練者除了要營造輕鬆愉快的環境之外，還必須提昇自己教導的

創新行為，如此才能有效的提昇受訓者的創造力。 
 

2、創造力的內涵 
創造力的內涵就如同創造力的定義一般，從創造四 P 論、創造

力統合理論等，各有其理論依據及觀點。 
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創造力的內涵分類表 
賈馥茗 
（1979） 

應著眼於三方面：一為能力；二為心理歷程；三

為行為結果。 
Amabile 
(1983) 

認為創造最好的概念源自於人格特質、認知能力

和社會環境三者交互作用所造成的行為結果。 

三要

素者 

Davis 
(1986) 

認為創造思考的研究，可從三方面著手：一為創

造思考的歷程；二為創造的人格特質；三為創造

的產品 
Rhodes 
(1961) 

認為創造四 P 可涵蓋創造力的定義：創造者、創

造歷程、創造產品、創造環境。 
Torrance 
(1974) 

認為界定創造力，大多經由創造者、過程、環境、

產品的角度來看。 
Simonton 
(1990) 

認為創造力至少包含四要素：創造的個人、創造

的過程、創造的產出、創造的情境。 

 
 
四要

素者 

陳昭儀 
（1996） 

認為研究創造力可朝創造者的人格特質、創造動

機、創造歷程、創造結果來探討其內涵。 
Sternberg 
& Lubart 
(1991) 

創造力投資理論，認為智力過程、知識、認知風

格、人格特質、動機、環境六種投入資源及相互

作用影響創造力，經創造力的運作過程，由這六

種不同程度的創造基本資源相互結合，構成若干

不同領域的創造能力；這些能力透過創造性組合

技術，將相應領域的創造性觀念組合；再將此觀

念變程可供評價的創造性產品。 

統合

說 

毛連塭 
（1989） 

指出人類的創造力和智力一樣，潛藏在大腦中，

藉大腦的成長發展和環境適當的刺激，可像智力

一樣發展。在創造的因素中包括一些內外在因

素：創造的潛能、創造的動機、創造者的人格特

質、創造者所需的創造思考技能、創造行為、創

造品與創造的環境。 
（引自張志豪，2000） 

 
因此綜合學者對創造力的內涵探討，創造力是一種能力，也是一

種歷程，它跟個人的人格特質與支持性的環境有關，我們可從創造者

的行為或其作品中以客觀的標準來加以評量。 
 
 
 
 



生活科技教育月刊                           二○○三年 三十六卷 第二期 

 42

3.創造力的評量 
創造力的評量自 Guilford（1950）提倡加強創造的研究後，才開

始受到廣泛的注意，但創造力的評量並非易事。Guilford 曾分別針對

流暢力、變通力、獨創力三方面提出不同的測量方法： 
(1) 在流暢力方面，最常用到的方法為單字聯想，給予學生一個單

字，例如「duck」，要他們寫出自己想到的所有意義，寫出越多，

表示其語文的流暢能力越高。 
(2) 在變通力方面，Guildford 曾編製 Unusual Uses Test，內容包括要

學生在八分鐘內列出紅磚的所有用途，以反應類別的多寡表示變

通力。 
(3) 在獨創力方面，則採用命題測驗（Plot Title Test），內容為要學生

對故事情節給予適當的題目，題目的變化越多越好。 
 

Torrance（1966）指出由於創造力的概念複雜，所以很難發展出

一套含括所有創造力特質的評量工具（陳龍安，1998）。但他仍於 1974
年編製出了一套創造思考測驗，分為圖形及語文兩類，供創造力評量

之參考，國內翻譯為「拓弄思創造思考測驗」（Torrance Tests of 
CreativeThinking，TTCT），分別以流暢力、變通力及獨創力三方面來

計分。其中圖形的部分包含建構圖畫、完成圖畫、線條等三種活動；

語文部分則包含發問、猜測原因、猜測結果、產品改良、不尋常用途、

不尋常的問題及只是設想等七種活動（林清華，1983）。 
 
威廉斯（Williams）認為在教學情境中，認知和情意的行為對啟

發創造潛能有重大的影響，如能配合使用評量認知和情意行為的工

具，必能瞭解學生創造力的進步情形。因此，為配合其知情互動教學

模式的實際運作，並有效評量學生行為的進步情形，乃著手設計一套

評量工具，以評量學生的創造力。國內學者林幸台與王木榮（1994）

將威廉斯創造力測驗修訂完成，測驗包含三種： 
（1）「威廉斯創造性思考活動」，即為認知方面的創造力測驗； 
（2）「威廉斯創造性傾向量表」，為情意方面的評量； 
（3）「威廉斯創造性思考和傾向評定量表」，是設計給教師或家長填

寫，以瞭解教師或家長對兒童創造力的態度。 
綜上所述，創造力雖為抽象之心理歷程，但為了瞭解創造力教學

的成效，還是需要以評量的方法與工具加以測量，以瞭解受試者在經

過創造力相關的訓練之後，創造力是否有所提昇。 
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4.創造思考教學 
實施創造思考教學的目的是在培養學生具有創造性思考的態度

和能力，而重點是在老師理解創造思考的理念後，如何利用有效的教

學策略和活動設計，以促進學生的創造思考。換言之，創造思考教學

乃是利用創造思考的策略，配合課程，讓學生有應用想像力的機會，

以培養學生流暢、變通、獨創及精進的思考能力。而教師在生動的教

學中也能享受到快樂、充實與成就（張世彗，1988；李光烈，2000）。 
Williams（1972）指出，人人都有創造潛能，個別差異只是量的

大小不同而已，但是創造能力表現的高低，受後天環境與教育之影響

不小。陳英豪等（1994）提及威廉斯（Williams）曾為小學培養創造

思考，提供一種三度空間的「知情交互作用」教學模式。這是一種教

師透過課程內容，運用啟發創造思考的策略，以增進學生創造行為的

教學模式，包含三個層面-課程、教學方法、學生行為。 
z�第一層面課程：包含各教學科目如語文、數學、自然、社會、美

術等。 
z�第二層面教學方法：包含十八點教學策略 
（1）矛盾法：發現一般觀念未必完全正確；發現各種自相對立的陳

述或現象。 
（2）歸因法：發現事物的屬性；指出約定俗成的象徵或意義；發現

特質並予以歸類。 
（3）類比法：比較類似的各種情況；發現事物間的相似處；將某事

物與另一事物做適當的比喻。 
（4）辨別法：發現知識領域不足的空隙或缺陷；尋覓各種訊息中遺

落的環節；發現知識中未知的部分。 
（5）激發法：多方面追求各項事物的新意義；引發探索知識的動機；

探索並發現新知或新發明。 
（6）變異法：演示事物的動態本質；提供各種選擇、修正及替代的

機會。 
（7）習慣改變法：確定習慣思想的作用；改變功能固著的觀念及方

式，增進對事物的敏感性。 
（8）重組法：將一種新的結構重新改組；創立一種新的結構；在凌

亂無序的情況發現組織並提出新的處理方法。 
（9）探索法：探求前人處理事物的方式（歷史研究法）；確立新事

物的地位與意義（描述研究法）；建立實驗的情境，

並觀察藉果（實驗研究法）。 
（10）容忍曖昧法：提供各種困擾、懸疑或具有挑戰性的情境，讓學

生思考；提出各種開放而不一定有固定結局的情境，

鼓勵學生擴散思考。 
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（11）直觀表達法：學習透過感官對事物的感覺，來表達感情的技巧；

啟發對事物直覺的敏感性。 
（12）發展法：從錯誤或失敗中獲得學習；在工作中積極的發展而非

被動的適應；引導發展多種選擇性或可能性。 
（13）創造過程分析法：分析傑出而富有創造力人物的特質，以學習

洞察、發明、精密思慮及解決問題過程。 
（14）評鑑法：根據事物的結果及含義來決定其可能性；檢查或驗證

原先對事物的猜測是否正確。 
（15）創造的閱讀技巧：培養運用由閱讀中所獲得知識的心智能力；

學習從閱讀中產生新觀念。 
（16）創造的傾聽技巧：學習從傾聽中產生新觀念的技巧；傾聽由一

事物導致另一事物的訊息。 
（17）創造的寫作技巧：學習由寫作來溝通觀念的技巧；學習從寫作

中產生新觀念的技巧。 
（18）視像法：以具體的方式來表達各種觀念；具體說明思想和表達

情感；透過圖解來描述經驗。 
z�第三層面學生行為：包含認知及情意兩部份 
a. 認知部份 
（1）流暢力：量的擴充、思路的流利、反應數目的多寡。  
（2）變通力：提出各種不同的意見、移轉別的能力、富有變化的思

路。 
（3）獨創力：以新奇而獨特的方式思考。 
（4）精密力：能夠修飾觀念、擴展簡單的主意或反應使其更完美、

引申事物或看法。 
b. 情意部份 
（1）好奇性:富有追根究底的精神。 
（2）想像力:能夠超越感官及現實的界線。 
（3）冒險性:敢於猜測、勇於面對失敗或批評。 
（4）挑戰性:找尋各種可能性、能夠自雜亂中理出秩序。 

 
陳龍安（1999）將創造思考教學的策略歸類有 1.腦力激盪。2.筆

記式腦力激盪法。3.卡片式腦力激盪法。4. 六三五法。5.六 W 討論

法。6.屬性列舉法、缺點列舉、希望列舉。7.分合法。8.目錄檢查法。

9.檢核表法。 
 

二、網路遊戲的相關特性及分類 
1.網路遊戲的定義和特性 

由於網際網路發展愈來愈趨健全，原本僅能在單機個人電腦上
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執行的遊戲軟體，現在藉寬頻網路的高速傳輸而能在網路上進行的

遊戲，都叫網路遊戲；無論兩人、四人、八人、十六人，甚至於數

萬人同時進行的遊戲，只要是透過網路進行的，通稱為網路遊戲林

義傑（2002）。因此所謂的網路遊戲是指能透過網路在個人電腦上

執行的遊戲軟體。 
網路遊戲特性除具有電腦遊戲的特性如目標、遊戲需有一定規

則、競爭性、挑戰與策略、技巧、好奇心、安全性、娛樂性之外，

還多了同步即時的特性。 
而網路遊戲本身即具有好奇性、想像力、冒險性、挑戰性、競

爭性、同步及時性這些特點，也因具有這些特性，才能不斷的吸引

玩者參與這些網路遊戲，且這些特性亦與威廉斯「知情交互作用」

教學模式中創造者的情意四項意函相符，這對採用網路遊戲來教學

的方式提供了相當大的學習動機。 
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參、模式的建立 
1.模式設計 

網路遊戲教學模式的設計，係依自然與生活科技領域的課程綱

要，參酌威廉斯的創造力意涵與創造思考教學的理論與研究，並以網

路遊戲的方式將自然與生活科技領域的教材自行編擬呈現出來，在評

量上則選用威廉斯創造力測驗作為受試者創造力的評量工具，以測量

受試者在經過研究者網路遊戲教學教材之後，其流暢力、變通力、獨

創力、精密力方面之創造能力有無正向的提昇。如圖一所示。遊戲內

容的設計，除兼顧教材的學習目標之外，並能將創造力的意涵融入其

中，使學童在嘗試操弄這些網路遊戲的過程時，無形之中能對其創造

力有所幫助。 
 

 
 

    圖一 模式設計流程圖 
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2.網路遊戲教學內容 
針對網路遊戲活動內容，說明如下： 

（1）設計理念 
九年一貫自然與生活科技領域的課程強調由活動中學習，且能將

所學的知識應用在日常生活中。本研究所設計的「家電用品與用電安

全」單元，如圖三所示。希望學童能快樂的在網路遊戲中學習，並在

網路遊戲活動中培養創造力。 
 

 
 

    圖二 遊戲教材內容架構圖 
 
 

（2）網路遊戲教學模式的教材設計 
「家電用品與用電安全」單元之下再分成四個子單元，如表一所

列，每個子單元有其對應的網路遊戲，遊戲的型態及玩法配合其所採

用的方法，來培養學童的創造力（表一）。 
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表一 遊戲、子單元、方法與科技創造力的關係表 
網路遊戲 子單元 策略方法 科技創造力的培養 
分類遊戲 家電的基本

構造和功用 
 

屬性列舉

法、變異法、

歸因法 

流暢力、變通力、獨創力 

拼圖遊戲 認識家電的

使用說明書

和維護 

重組法 流暢力、變通力。 

辨認遊戲 電線安全及

避免觸電 
評鑑法 流暢力、精密力。 

配對遊戲 節約用電 評鑑法 流暢力、精密力。 
 
在設計網路遊戲時，則針對流暢力、變通力、獨創力、精密力搭

配相關的策略方法，如屬性列舉法、變異法、歸因法、重組法、評鑑

法，其關係分述如下（表二）： 
 

表二 策略方法與創造力意涵的對應關係表 
  策略方法 
 
科技 
創造力 
的意涵 

屬性列舉

法（列舉事

物的各種屬

性如形狀，顏

色、用途、大

小等等。） 

變異法 
（提供各種

選擇、修正及

替代的機會）

歸因法 
（發現特質

並予以歸

類。發現事物

間的相似處） 

重組法 
（在凌亂無

序的情況發

現組織並提

出新的處理

方法） 

評鑑法 
（檢查或驗

證原先對事

物的猜測是

否正確） 

流暢力 
（量的擴

充、思路的流

利、反應數目

的多寡） 

分類遊戲讓

玩者不斷思

考嚐試列舉

事物的屬

性。 

  拼圖遊戲在

操弄的過程

中活絡思路

的流利。 

配對及辨認

遊戲在操弄

的過程中活

絡思路的流

利。 

變通力 
（提出各種

不同的意

見、移轉別的

能力、富有變

化的思路） 

 分類遊戲裡

提出各種不

同的分類標

準，增強變化

的思路。 

分類遊戲中

發現事物間

的相似處找

出各種不同

的分類標

準，增強變化

的思路。 

拼圖遊戲思

考各種可能

的組合方

式，讓思路富

有變化。 

 

獨創力 
（以新奇而

獨特的方式

思考） 

 分類遊戲讓

玩者呈現新

奇而獨特的

思考方式。
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精密力 
（能夠修飾

觀念、擴展簡

單的主意或

反應使其更

完美、引申事

物或看法） 

    配對遊戲、辨

認遊戲，修飾

舊有不正確

觀念、擴展簡

單的主意或

反應使其更

完美 
 
以下即針對每個網路遊戲的內容設計綱要分述如下： 

 
遊戲一：分類遊戲 
z�畫面情境：玩者進入分類遊戲畫面，可選取一角色例如布丁狗，

然後在畫面中與預設的電腦人物作接觸及交談，畫面中的人物即

會告知說明如何進行此關遊戲，以便玩者知道如何進行遊戲的玩

法。瞭解之後即進入第 1 關關卡： 
1.第 1 關卡畫面會先顯示分類的標準，如構造中的壓縮機、電動機、

螢幕等；功能中的遙控器、定時裝置等；外型的樣式是長方體、

圓形等；材料是鐵製、不銹鋼、塑膠等。但每次只呈現一個標準，

讓玩者將畫面中的電器依照所顯示的標準分類成兩堆，分類完成

則得到某一積分。 
2.第 2 關卡畫面則呈現兩堆家電，而由玩者填答是依據何種標準來

分類？ 
3.第 3 關畫面則呈現一堆家電，由玩者自訂分類標準將其分成二堆。

分類的標準數量（需合理）愈多得分愈高，但因為是開放的性質，

所以需要先預測，以便掌握學童想到哪些分類的標準。 
z�教學策略：屬性列舉法、變異法、歸因法。 
z�創造力的培養：讓學生對家電用品的構造和功能更加的瞭解，在

遊戲過程中能讓思路更加流利，能列舉出多種分類的方法。啟發

獨創性的思考，讓學生自己找出特點自行分類，以增進學生的流

暢力、變通力、獨創力。 
遊戲二：拼圖遊戲 
z�畫面情境：遊戲玩法說明與遊戲一同，拼圖的畫面以各種家電的

說明書為主。關卡的難易可由分割的塊數和完成的時間來決定。 
z�教學策略：重組法。 
z�創造力的培養：藉由拼圖的過程培養學童思路的流利，不斷的嚐

試變化，熟悉說明書及保證書的內容。 
遊戲三：辨認遊戲 
z�畫面情境： 
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遊戲玩法說明與遊戲一同，畫面呈現出多處用電安全錯誤的地方，

玩者須在時間限制內指出該畫面所有錯誤的地方，始可通過該關

卡。每層關卡背景地方不同，錯誤之處也隨著關卡不同而增多（思

考的流暢力），以增加挑戰性。 
所設計錯誤處，數量必須夠多，如此才能讓玩者每次進入畫面而呈

現不同的錯誤之處。而錯誤的地方可從材料的應用、使用的方式、

電線的粗細、極性等考量，範圍涵蓋愈廣愈好。另答錯時可提供正

確的答案。 
z�教學策略：評鑑法。 
z�創造力的培養：培養學生正確的用電安全知識，了解各種不當的

用電情形，不斷的嚐試找出錯誤的地方，建立正確的觀念，確保

電器的正常使用及安全。 
遊戲四：配對遊戲 
z�畫面情境：遊戲玩法說明與遊戲一同，畫面呈現 16 張撲克牌，

每二張相同內容為一對，撲克牌背面的內容均為如何節約用電的

方法，玩者須在時間限制內找出所有成對的撲克牌。關卡的難易

可由撲克牌的張數和時間來界定。 
z�教學策略：評鑑法。 
z�創造力的培養：培養學生能了解如何節約用電，珍惜資源，確立

應有的觀念，或修正舊有的錯誤的觀念，並啟發多思考如何應用

落實在日常生活中。 
 
（3）以 Flash 製作網路遊戲 

依據網路遊戲教學方法所設計的子單元內容，以 Flash 將每個遊

戲製作出來，並將整套網路遊戲放在學校的伺服器上，以利師生的教

學與學習。 
 

 
肆、結論及未來作法 

九年一貫新課程的實施，強調要培養學生帶著走的能力，如果能

透過適當的選用，並在使用時間、環境設計、以及軟體選擇上，以符

合學童的需求為基本前提加以篩選設計，應能成為學生成長學習及發

展的正向助力，因此藉由此教學模式的建立，即希望嘗試驗證網路遊

戲對國小學童的創造能力具有助益。 
未來作法則將此用 Flash 所製作具有創造力的網路遊戲，即創造

思考教學策略結合網路遊戲的特性，形成一網路遊戲教學的模式，進

行實驗教學，並與傳統教學方法作一比較，實際驗證此一教學模式能

提昇國小學童的創造力。 
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ᑓิ֏س੒ઝݾඒᖂ๻ૠ 
 

*ᔤ࿚خΕ**႓ඔ৯ 
*؀᨜ஃՕՠᄐઝݾඒߓߛጚՓఄΕ**؀᨜ஃՕՠᄐઝݾඒߓߛጚՓఄ 

 

໸Εছߢ 

ᑓิ֏ඒᖂ(The Modularization of Teaching)ΔࠀլਢԫጟᄅऱඒᖂֱऄΔڰ

ޕ)Ղۖբߛඒڇشᚨ؏ݾਢৰ֟Գലᑓิ׽ԱΔشࠌࡨ੺Օᖏ༉բၲ׈ڻԲڇ

ན୽Δ1993)Ζၲڇ࿇խഏ୮ᇙΔৰڍറ୮ᖂृൕࠃᑓิ֏ඒᖂऱઔߒΖ܀ਢה

ଚຟᝫೖఎڇ෻ᓵՂऱ൶ಘፖઔߒΔటإኔਜ࣍ඒߛՂΔᝫਢৰ֟ߠΖڇഏ؆ຝ

ٝΔᑓิ֏ඒᖂ२ࠐڣբګ੡ભഏഏխၸ੄ઝݾඒߛऱᄅᑪੌΔᜢጠ੡21׈ધऱ

ઝݾඒᖂߓอ(ਜᕬ䃕Δ1997)Ζഏխس੒ઝݾᓰ࿓඄ᓰழᑇؾছڇፖ۞ྥઝࠓٽ

੡۞ྥፖس੒ઝݾᏆ഑৵Δᖞ᧯඄ᓰழᑇࠉ៱լጩ֜ڍΖڼڂΔૻڶڇ۶ڕழၴ

փᨃᖂسᖂ฾ؘࠩႊऱઌᣂઝݾवᢝګܛ੡ԫଡૹ૞ऱᓰᠲΖڇຍጟൣउՀΔ౨

ജ࿍࿓Εݙᖞऱ໢ցຑ࿨ګለՕऱՠࢨ܂९࿓ؾऱऱᑓิ֏ඒᖂ༉᧩෼ࠡૹ૞ࢤ

ԱΖጵᨠᅝছඒߛᑪੌΔᔞࢤ֏Εଡܑ֏Δא֗אᖂسᅝ܂ඒᖂխ֨բګ੡ؾছ

ऱ᝟ႨΖۖᄅ׈ધऱᣂ᝶౨ԺխՈൎᓳ૞ࠠໂ໌ທ৸֗אەംᠲᇞެ౨ԺΔ૿ኙ

ຍՕᛩቼऱ᠏᧢Δᑓิ֏ඒᖂኔࠡڶ൶ಘፖઔߒऱᏝଖΖ 

 

၁Εᑓิ֏ඒᖂऱ១տ 

 

ԫΕ۶ᘯᑓิ֏ඒᖂ 

ᑓิਢਐ࿍࿓Εݙᖞऱ໢ցΔڼጟ໢ցױፖࠡה໢ցຑ࿨ۖګݙለՕऱՠ܂

ᑓิ໢ցΔࠄຍشܓΔۖᑓิ֏ඒᖂ༉ਢ(ၼฐΔ1994ޕ)ऱؾለ९࿓ऱګਢሒࢨ

ԫଡᑓิၴऱޢထ៶׊ࠀᖂ฾Δ۩ၞࠐᅃᖂ฾ृऱᖂ฾ၞ৫ࠉᖂ฾ृ੡խ֨Δא

ຑ࿨ᖂ฾ၞۖሒګᖂ฾ऱؾᑑΙᑓิ֏ඒᖂਢאᖂ฾ृ੡׌ᖄΔլႛ૞ᨃᖂ฾ृ

ᖂवᢝऱࢬ۶ΔࠡڕەՀ৸ٽழᖲ/໱ە੡չᏖΔՈ૞౨৸ەᖂ฾መ࿓խΔ৸ڇ

ၲ୶թ౨ڶଊᑇயᚨ(ੋዊਟΔ1997)ΖאࢬΔᑓิ֏ඒᖂࢬᣂ֨ऱਢΚᖂسᖂ฾

ழਢܡवሐ૞ᖂࠄչᏖΛᖂسਢܡवሐ૞۶شጟֱऄၞࠐ۩ᖂ฾Λۖඒஃڇඒ

ᖂֱ૿ࢬ૞ࣹრऱਢ۶ڕലᖂسᖂ฾ᖵ࿓խऱ᧢ႈ೚ᔞᅝऱ๵ቤΕ൳ࠫΕጥ෻Δ
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๻ૠנլٵऱᑓิאᔞᚨլٵᖂ฾౨ԺऱᖂسΖቹ 1 ੡ᑓิ֏ඒᖂᖂ฾ऱഗءᑓ

 Ζڤ

 
ᑓิ֏ඒᖂऱࡳᆠ੡Κආشᑓิ໢ցऱඒᖂֱڤΔۖᑓิ໢ցਢਐԫଡᗑم

ऱ໢ցΔᔞ࣍ٽଡԳࢨਢቸ᧯ၞࠐ۩ᖂ฾Δࠉ۞աऱᖂ฾౨Ժፖຒ৫Δᙇᖗֺለ

໛ᦟऱ໢ց٣ၞ۩ᖂ฾Δۖലຍࠄ໢ցิٽದګࠐ੡ԫิඒᖂփොΔזאױܛ।

 Ζ(ན୽Δ1993ޕ)౨ݾवᢝፖڶࢬ૞ᖂ฾ऱࢬ

 

ԲΕ ᑓิ֏ඒᖂհ࿇୶હན 

ऱؾ૞׌๬៭ᄐಝᒭᖲዌխΔࠡݾڇشอ֏ඒᖂ๯ᐖߓ੺ՕᖏழΔ׈ڻԲڇ    

ءᑑؾψנ༽Δ֨෻ᖂ୮Ո؆׼Δٽല෻ᓵፖኔ೭࿨چอߓڶᇷᄭፖߛ൳ࠫඒڇ

อߓᑑ੡ᄷΙۖᑓิ֏ඒᖂ༉ਢലψؾቃ๻ऱאΔԫ֊ऱඒᖂઃڤωऱᖂ฾ֱۯ

֏ඒᖂωፖψؾᑑۯءωᚨ࣍شψسขᒵωऱᨠ࢚խΔᑓิ֏ඒᖂթటנچإ෼

ഏխၸࠐڣ੡ભഏ२ګΖۖᑓิ֏ඒᖂբ(ན୽Δ1993ޕ)੺խߛඒ֗אᄐ੺ٞڇ

੄ઝݾඒߛᓰ࿓ऱ᝟Ⴈհԫ(ޕၼฐΔ1994)Ζ 
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೶Εᑓิ֏ඒᖂऱ࿇୶ፖኔਜ 

 
ԫΕ ᑓิ֏ඒᖂऱิګ૞ై 

    ᑓิඒᖂਢԫጟ໢ցඒᖂΔ،ፖ໢ցඒᖂԫᑌܶץԫଡݙᖞऱඒᖂ੒೯๻

ૠΔᇡาנ٨ඒᖂؾᑑΕඒޗփ୲Δၞ۩ऱᖂ฾੒೯ፖඒᖂေၦΔڇ׊ࠀᖂ฾੒

೯Ղאױᨃᖂ฾ृ۞۩ᙇᖗڶᘋᔊऱ੒೯ፖؾᑑၞࠐ۩ᖂ฾Ζᑓิ֏ඒᖂհิګ

૞ైܶץ(ࣥسႚΔ1995)Κ 

1. ᄗᎅ 

Օᄗ១໢տฯء໢ցऱփ୲֗א௽រΔᨃᖂ฾ृڶԫଡՕᄗऱᨠ࢚Δڶ࣠ڕ

ؘႊ٣ࠠໂऱ٣ໂवᢝՈᚨᇠאףڼڇᎅࣔΖ 

    ᑑؾ .2

ലء໢ցऱඒᖂؾᑑૡࡳ෎ᄑ܂א੡ඒᖂࠉᖕΙؾᑑܶץԫ౳ؾࢤᑑፖࣔᒔ

ࠠ᧯ऱ۩੡ؾᑑΖ 

3. ছྒྷ 

 ᖂ฾ऱದរΖࠡࡳၦެྒྷ࠹൷سଡᖂޢᖂ฾հছΔ۩ၞآڇ    

4. ሒؾګᑑऱᖂ฾੒೯Κ 

๵ࡳ༓ጟױ۩ऱᖂ฾੒೯Δڕࠏઔᦰᓰءਬԫຝ։Δၞ۩۶ጟኔ᧭Δᒭ฾չ

Ꮦ๻ૠ࿛࿛ΖᖂאױسൕխᙇᖗΔၞ۩ᖂ฾Ζ 

5. ৵ྒྷ 

ေၦڶऱጹᇿٺڇլٵᖂ฾੒೯հ৵Δګݙਬԫ੒೯Δၞܛم۩ေၦΔאᦸ

࣠ګᖂ฾ऱࡳ੡ᦸ܂ေၦΔࢤႈᖂ฾੒೯հ৵Δၞ۩᜔࿨ٺڇᖂ฾ຏመΖܡਢࡳ

ऱԫଡࠉᖕΖ 

6Ε๻ૠఄ్ᆖᛜาᆏ 

Ε೸ಘΕݮൣ۩றΕழၴ।Εଡܑ᎖ᖄΕᛀီᖂ฾ၞޗඈΕඒᖂڜਔඒ৛ץ

ધᙕ࿛Δࠌঁאඒᖂႉၞܓ۩Ζ 

 

ԲΕᑓิ֏ඒᖂኔਜޡᨏ 

ԳᑇΕᆖسऱᑓิ֏ඒᖂհছΔඒஃ૞٣ಾኙඒᖂᏁ૞Εᖂߛඒݾኔਜઝڇ

၄Ε़ၴૻࠫ࿛࿛Δאףࠐ๻ૠፖ๵ቤΖڇඒᖂኔਜֱ૿Δຏൄۯࠟאᖂس੡ԫ



ʳעִߛඒݾ੒ઝس ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ʳ ԲϤϤԿڣʳԿԼք࠴ʳรԲཚ 

 56

ิΔࠉᅃᑓิ໢ց๻ૠऱᖂ฾ழၴ(ԫࢨԲၜ)ࢨᖂسऱᖂ฾ຒ৫אףᖂ฾Δګݙ

৵Δڇᔚང۟Հԫ໢ց(ਜᕬ䃕Δ1999Ι֧۞ Stanley,1991)Ζ 

ᑓิ֏ऱඒᖂ੒೯ਢאᖂس੡խ֨ၞࠐ۩ᖂ฾Δൎᓳᖂس՛ิၴऱ֗א܂ٽ

ᔞࢤ֏ऱᖂ฾Ιᑓิඒᖂऱੌ࿓Δਢڜאඈఄ్ᆖᛜาᆏ֗ದរ۩੡ေ۷܂੡ၲ

ᑑؾᖕඒᖂছऱඒᖂࠉΔૉ౨ຏመছྒྷΔঞၞԵᇠ໢ցᑓิၞ۩ඒᖂ੒೯Δ٦ࡨ

ኔਜေၦΙૉ౨ຏመᜎᖂؾᑑΔঞ༉ၞԵՀԫᑓิၞ۩ᄅऱᖂ฾(མഏពΕ֮ۂ

ሰΔ1998)Ζቹ 2 ੡ᑓิඒᖂऱੌ࿓ΔᎅࣔԱᑓิ֏ඒᖂऱኔਜޡᨏፖመ࿓Ζ 

ਜᕬ䃕(1997)མലኔਜᑓิ֏ඒᖂऱመ࿓࿨ٽᇞެംᠲऱᄗ࢚Δ։੡Հ٨ն

ଡޡᨏΚ 

1. ᎁᢝࢬᙇᖗऱᑓิΔ૞ޣᖂ฾ृ٣Աᇞࠡࢬᙇᖗऱᑓิ໢ցΔࠡ֗א໢ցࢬ

඿ሒګऱඒᖂؾᑑΕࢬᏁޗறΕࢬᏁ૞ऱݾ๬࿛Ζ 

2. ᠖෎ംᠲΔᖂسലޡᨏԫࢬขسऱംᠲࠠ᧯ᐊՀΖ 

3. ᔹᦰࢬᏁᇷᄭ֧ᖄΔඒஃ៶ܗ᎖طᇷற۞۩࿇୶ᑓิऱඒޗ໢ցਐ֧طࢨ՛

ิ۞۩༈ބΙඒஃᖜٚ᎖ᖄृऱۥߡΔ֧ᖄᖂسലംᠲᇞެΖ 

4. ᖂၞس۩੒೯ΔޡڼڇᨏխΔᖂسലګݙױᑓิඒᖂ੒೯Ζ 

5. ေᦸፖಘᓵΔᖂױس༉ֺאף࣠ګለಘᓵΔඒஃՈ֧אױᖄᖂسಘᓵΖ 
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ԿΕ ᑓิ֏ඒᖂऱ๻ໂ 

   ᑓิ֏ඒᖂऱഗءՂਢԫଡଡऱ໢ցඒᖂΔۖᑓิᖂ฾ऱ๻ໂਢط๺ڍඒᖂ

ޗᏁऱ࿏᧯ፖࢬᖂ฾֗אԱᐖऑऱ໾᧯ΕᇷᄭܶץٙิࠄΖຍګዌࢬᖂ฾ิٙࢨ

றΖאഏ؆ࠐᎅΔՕڍਢऴ൷ٻ፹ທᐗ೸᝜၇ᖞ୚ऱᑓิ๻ໂΔױאࢬ౨ԫၴઝ
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ᖞऱඒݙܶץԫଡᑓิ݁ޢᖂ฾ृᖂ฾Δࠎ୚ᑓิ๻ໂΔڍԱৰܶץඒ৛ᇙ૿ݾ

ຍشΖቝՕၦሎݧᔞᅝऱᖂ฾ᒤ໮ፖႉ۩ၞسඈᖂڜঞਢ܂ΕඒࠠΔඒஃऱՠޗ

ጟඒᖂᑓิऱઝݾඒ৛༉ڕԫၴ೏ઝݾऱಝᒭխ Δ֨ᖂسᖙش܂ऱᖲࠠ׌૞ਢோ

ՂীΔᖂ฾੒೯ՈൄᏁᖞٽઝᖂΕᑇᖂ࿛वᢝ(ޕၼฐΔ2001)Ζ 

   ີႉᐝΰ2001αᎁ੡ᑓิ֏ऱඒᖂ๻ໂڇඒᖂՂࠠڶՀ٨௽ۥΚ 

1. ᑓิ֏ඒᖂ๻ໂೈࠠໂඒᖂ໾᧯ऱפ౨Δܗ࠰ױඒஃඒᖂΔࠌᖂ࣐࣍ޓسԱ

ᇞᖂ฾փ୲؆Δ܂אױࠀ੡ᖂس೯֫ᖙ܂ऱᖂ฾ᇷᄭΔۖ׊౨ᖿ࿇ᖂسऱᖂ

฾೯ᖲΖ 

2. ᑓิ֏ඒᖂ๻ໂױᨃᖂࠉسᅃࠡլٵऱ౨Ժࢨຒ৫ၞ۩ᖂ฾Ζ 

3. ᑓิ֏ऱඒᖂ๻ໂਢאᖂس੡׌᧯Δݺ۞شܓवᢝፖᆖ᧭װ೯֫ᖙ܂Δא৬

ዌࢬᖂऱवᢝΖ 

4. ᑓิ֏ऱඒᖂ๻ໂڍࠎ༽ױጟڤݮऱඒᖂ੒೯Δೈิᇘ܂ᄐΕᎁवᄗ࢚ऱᖂ

฾հ؆Δ܂ױࠀኔ᧭Ε൶౉հشΔ੷۟ᝫ౨ൕխၞ۩໌რ๻ૠऱ੒೯Ζ 

ᑓิ֏ऱඒᖂ๻ໂለ੡ᖲ೯ࢤΔאױᙟழᓳᖞΔࠡאࢬኙઝݾඒࠐߛᎅࠡڶ

ᚥܗΖڇഏ؆Δԫࠄᑓิऱ፹ທ೸ڇᑓิ๻ໂऱၲ࿇Ղբᆖઌᅝݙ࿳Δ܀ਢڇഏ

փΔսᚨᗨᄕၲ࿇ءՒ֏Εᔞݺٽഏഏൣऱᑓิඒᖂ๻ໂΔڼڕթ౨ᐖऑᚨڇش

ඒߛፖ୮அխشࠌΖ 

 

ᆥΕᑓิ֏ඒᖂऱᚌ౒រ 

 

Obermier(1994)མ༼נᑓิ֏ඒᖂऱᚌរΔ౿։੡ᖂسፖඒஃֱࠟ૿אףඖ

૪ڕՀΚ 

ԫΕڇᖂ૿ֱس 

 ᖂ฾Ζچ೯׌سᖂࠌऱᘋᔊΔس੡ᖂ฾խ֨Δለ౨֧࿇ᖂسᖂא .1

ᨠش׽უऱᖂ฾መ࿓ᚨֺࡉᑓิ໢ցऱᖂ฾Δᆖመ઎ΕᦫΕᎅΕ೚ط៶ .2

ኘࡉᝑ૪ऱᖂ฾Δޓ౨༼೏ᖂسऱᖂ฾ய࣠Ζ 

3. ᖂس౨ڇ࿍ழၴփᇢ൶ٺጟլٵઝݾᏆ഑փොऱᑓ Δิࠀ౨ᏺၞᖂسس

ෑᎁवऱפ౨Ζ 

4. ᖂڇسኙᑓิ໢ց۞֧ݺᖄऱᖂ฾መ࿓խለ౨࿇୶ംᠲᇞެ֗໌ທ৸

 ౨ԺΖە
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5. ೈଡܑ֏ऱᔞࢤᖂ฾؆Δאױࡸ՛ิ܂ٽᖂ฾ऱֱڤΔআၞ܂ٽऱᆢࢤ

ᖂ฾Ζ 

6. ኙ࣍֟ᑇᖂسऱ௽ܑᖂ฾ൣउΔඒஃࠉױଡܑᏁ૞ᙇᖗᔞٽऱᑓิ໢

ցΔࢨᓳᖞࠡᖂ฾ऱփ୲૞ޣΖ 

ԲΕڇඒஃֱ૿ 

 ൳ࠫ୲࣐Ζݧᖂ฾ᑓิ໢ցΔඒஃఄ఼్ڇઃسᖂڂ .1

2. ᑓิඒޗऱᐘࢤ᧢֏ՕΔඒஃࠉױඒᖂᏁ૞Εᖂس࿓৫Εᆖ၄ૻࠫ࿛ڂ

ైᐘࢤ๵ቤլٵऱᑓิ໢ցΔאሒඒᖂؾऱΖ 

3. ༉९ཚࠐᎅΔᑓิ֏ඒᖂඒޗऱދᇷֺءګႚอڤඒ܅ޗΰޕན୽Δ

1993αΖ 

4. ᙟઝݾऱၞޡፖ᧢ᔢΔᑓิ֏ඒᖂऱඒޗ๻ໂױᙟழ೚ᓳᖞፖޓᄅΖ 

 

Bender ᎁ੡ᑓิ֏հඒᖂᑓאڶࠠڤՀ༓ႈᚌរ(֧۞്د՞Δ1994)Κ 

1. ᖂسᆖطլٵᑓิհᖂ฾ᖵ࿓Δࡉאױᄅऱّ۴೚ٵ٥ᖂ฾ΰڂ੡ޢଡ

ᑓิຏൄਢא 1Д2 ܂ٽܗ࿇୶յسᖂࠎ༽ڼ៶ᖂ฾αΔ۩ၞ׌੡سᖂۯ

հݾ౨ΖངߢհΔೈԱଡܑհᔞࢤᖂ฾؆Δ܂ٽאױࡸᖂ฾ֱڤΔᏺၞ

ᆢࢤհᖂ฾Ζ 

2. ආڍشጟᖂ฾ᑓڤΔࠌᖂسᑵᒭψᖂ฾ऱֱऄωΔאየߩᖂسᐖऑऱᖂ

฾ᏁޣΖ٦ृΔ࣍طᖂس౨ڇ࿍ழၴփᇢ൶լٵઝݾᏆ഑ऱᑓิΔലױ

ᏺၞࠡኙᖞ᧯ઝݾհᎁवፖԱᇞΔኙسෑᎁवٍ༼ࠎլ՛ܗఛΖ 

سছഏխؾψ೯֫೚ωऱᖲᄎΖسᖂࠎ༽๻ໂݾጟሽᆰຌ᧯֗ઝڍشܓ .3

੒ઝݾᓰ࿓խऱኔ܂੒೯۾៱ࠉᖞ᧯ඒᖂऱ 75иΔឈྥ،ထૹऱਢઝ

੒ݾ౨ωᖂ฾Δྥۖຘመਬႈઝݾՠᢌࣹૹψ࢓אۿᄗ࢚հᖂ฾Δլݾ

೯ࢨ೯֫೚ऱᆖ᧭ࠐᨃᖂسᎁᢝΕ᧯᧭ઝݾΔٍਢઝݾඒࢬߛൎᓳऱૹ

រΖ 

4. ྇᎘ඒஃඒᖂᚘԺΔࠌඒஃߩךޓڶऱጲԺൕၞࠃԫޡհਐᖄΔ֗אየ

 ൳ࠫΖ࣐࣍࢓אඒ৛ጥ෻ՂՈለڇΔ؆ڼଡܑऱᏁ૞Ζسᖂߩ

Obermier(1994)ᎁ੡ᑓิ֏ඒᖂឈڶՂ૪๺ڍऱᚌរΔ܀Ոڶ౒؈հ๠Δ౿

 ՀΚڕ٨

1. ᑓิ֏๻ໂॣཚक़၄ՕΔᏁ૞ለڍऱᆖ၄Ι׊৵ᤉऱፂ਍অᕆຟᏁक़၄
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ለڍऱ֨ԺΖ 

2. ඒஃᏁ૞ಝᒭհ؆Δ׊ႊक़၄ழၴᄷໂᑓิ໢ցඒޗΖ 

3. ᑓิ֏ඒᖂࣹૹ۞ᖂࢤᖄٻΔࠄڶ܀ᖂسথױ౨Ꮑ૞ለڍऱਐᖄࢨլᣋ

 რΛءጟඒᖂऱڼװ؈ܡਢڼڕ೯ᗨᄕၞ۩ᖂ฾Δ׌

4. ኔਜᑓิ֏ඒᖂΔඒஃլ࣐ኙᖂၞس۩ေၦΰམഏពΕ֮ۂሰΔ1998αΖ 

ᑓิ֏ඒᖂ๻ໂؾছߓઝݾඒߛऱੌ׌๻ໂΖ౿ലᑓิ֏ඒᖂ๻ໂኙઝݾඒ

 ሰΔ1998αΚ֮ۂՀΰམഏពΕڕຫ૪ڤऱᐙ᥼֗ࠡංᐖֱߛ

ԫΕڇᖂ฾փ୲ֱ૿ 

ᑓิ֏ඒᖂ๻ໂऱψࠠ᧯ωኔढط៶سփ୲Κᖂݾऱઝွࢼᖂ฾࣍ܗڶ .1

 ᎁवፖᄗ࢚ऱᖂ฾Ζݾኙઝ࣍ܗڶωऱᄗ࢚Δွࢼᖂ฾Δ٦֧ᖄ۟ψࠐ

2. ᏺၞኙઝݾᖞ᧯ᄗ࢚ࢤऱᖂ฾Κط໢ցڤऱᑓิ࿨ዌᜤ࿨ګለՕऱݙᖞ

 Աᖂ฾ऱᖲᄎΖࠎ༽ऱᖞ᧯ਮዌ༉ݾΔᏺၞኙઝٽิ

ՠࠠ֫شࠌڇழၴڍլᏁ౛၄ለسᖂ࣍طᖂ฾ऱփ୲Κسૹᖂף෡ףױ .3

࿛Ղ૿Δۖڇ࿍ழၴփګݙױլٵઝݾᏆ഑ऱᑓิิګٽ঴ΔਚઊՀऱ

ழၴΔױឩ୶ፖ෡֏ᖂ฾ऱփොΖ 

4. ለᔞ࣍ش೯ԺΕሎᙁΕᛜ৬֗ࠡ൳ࠫ࿛փ୲Κᑓิ֏ඒᖂ๻ໂለլᔞش

࣍ᖂ฾ႚᐾΕ౨ᄭ࿛ઝݾփොΔ܀ኙ೯ԺΕᛜ৬֗ࠡሽᆰᚨش൳ࠫΔ༉

ለᔞشΖ 

5. ᏺףᖂسᦸᓾΕޅေऱ౨ԺΚᖂګݙڇسᑓิᖂ฾৵ױຘመ֨൓࿇।Ε

ઌյေ۷࿛ᖲᄎΔאᏺףᖂسኙઝݾ෻࢚᤭૪֗אઝګݾ঴ऱྒྷᇢΕᦸ

ᓾΕ֘ઊΕ৸ەፖܒޅ౨ԺΖ 

ԲΕڇᖂ฾࿜ฃֱ૿ 

1. ౨ᏺף೯֫೚ऱᖲᄎΚᖂس៶ထ֫אᖙ܂ऱֱڤ౨ᘣߪ᧯᧭೯֫೚ऱᑗ

ᔊΖ 

2. ለ౨࿇୶໌ທ৸ەፖംᠲᇞެऱ౨ԺΚᖂڇسᗨֵᑓิᖂ฾խΔױ៶۞

Δૉඒஃ֧ᖄ؆ڼ೯ᖂ฾౨ԺΙ׌რඔ࿇ऱ໌سᖄऱᖂ฾መ࿓Δข֧ݺ

 ࿇୶ࠡംᠲᇞެऱ౨ԺΖױΔՈֱڶ

3. ࣹૹ༅ඒ࣍ᑗऱᖂ฾࿜ฃΚᖂسᖂ฾ઝݾऱ௛່ࣷړਢ༭ஙऱΔۖᑓิ

ᖂ฾ܛਢאᔊ࠺ऱֱڤΔࠐᏺףᖂسऱᖂ฾ய࣠Ζ 

4. ៶઎ШംШუШ೚Δאᏺףᖂ฾ऱய Κ࣠ႚอऱඒᖂࣹ׽ૹᦫᝑΕقᒤΔ
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ૉኧࢍኔਜᑓิᗨֵඒᖂΔᚨڼ៶ױൎം࿠Ε৸ەΕኔ܂ऱפ౨Δאൎ

֏ᖂ฾ऱய࣠Ζ 

ԿΕڇଫ᥽ଡܑ஁ฆፖᆢ૿ֱࢤ 

1. ࣹૹᖂس੡խ֨ऱᖂ฾Κطႚอאඒஃ੡խ֨ऱඒᖂ᠏᧢੡אᖂس੡խ

֨ऱᖂ฾Δለ౨ഛᕆᖂس۞೯۞࿇׌೯ᖂ฾ऱᘋᔊፖ฾ክΖ 

2. ൎᓳᔞࢤऱඒᖂΚ౨ᔞᚨᖂسऱଡܑ஁ฆΔٍطױܛᖂسᙇᖗլٵ࿓৫

ऱᑓิፖᖂ฾ᑓၞڤ۩ᖂ฾Δא࿇ཀଡԳऱᑨ౨Ζ 

3. ౨আၞ܂ٽᖂ฾Κױආش՛ิ܂ٽᖂ฾ऱֱڤΔאᏺൎᖂسႃ৸ᐖఛΕ

ᆰԺᖿᛯऱ܂ٽᖂ฾Ζ 

4. ౨ᏺףᘣ՗ტൣΚױຘመᘣ՗ԫದ੒೯ԫದิٽऱֱڤΔ៶ࢮא२ᘣ՗

ᣂএΖ 

؄Εڇ๻ໂሎ૿ֱش 

1. ᑓᚵ֏ऱඒᖂ๻ໂለઊᙒΚ֠ࠡؾছݾڇ៭ೃீ᝜၇Օऱኔ฾ΰ᧭α๻

ໂΔ೯᎗ᏁՂۍᆄᆖ၄Δۖഏխ՛Ո૞ᑇԼᆄցΔڕվ׽Ꮑᑇᆄց༉ױ

 ၇ࠩᑓᚵ֏ऱᑓิ֏ඒᖂ๻ໂΖא

2. ᏺף๻ໂऱᖲ೯ࢤΚڂᑓิ֏ඒᖂ๻ໂ᧯ᗨ՛Δၴ़۾ࢬլቝՕᖲᕴ๻

ໂၴ़۾Δࠡ׊ᖲ೯ᓳᖞࢤՕΔױᙟழᏺ᝜Ζ 

3. ᥋൅ֱঁΚٺ࣍طֆנ׹঴ऱᑓิ֏ඒᖂ๻ໂ݁אฏᇘΔ֫ڶ׊༼൅

՗Δ࣍ܓڶ᥋൅ፖشࠌΖ 

౨ױრ؆႞୭ऱڶ՛ऱՠࠠԫᑌΔࠠࢨՕऱᖲᕴشࠌᔾΚլቝױ٤ڜ .4

 ৰ೏Ζࢤ٤ڜΔਚࠡࢤ

 

ጵאٽՂٺ୮ߢࢬΔݺଚאױ࿇෼ᑓิ֏ඒᖂፖႚอඒᖂֺለದࠐΔࠡ۾ऱ

ᚌႨڶΚ 

1. ᖂسᖂ฾೯ᖲለൎΖ 

2. ᔞٽ࿇୶܂ٽᖂ฾Ζ 

3. ฤٽଡܑ֏ᔞࢤඒᖂऱጲళΖ 

4. ᔞٽჸ಻ംᠲᇞެඒᖂᑓڤΖ 

5. ᔞٽჸ಻໌ທ৸ەඒᖂᑓڤΖ 

6. ለ౨ಝᒭᖂسᦸᓾ౨ԺΖ 
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7. ඒᖂ๻ໂᖲ೯ࢤለՕΖ 

8. ฤٽᆖᛎ଺ঞΖ 

ઌኙ࣍אՂ๺ڍऱᚌរΔᑓิ֏ඒᖂՈڶԫࠄլױᝩ܍ऱ౒រؘᏁ૞ࣹრΔ

ছ૿റ୮٨ࢬऱ౒រࠡኔຟਢࣚ܌אױऱΔڕࠏΚᑓิ֏๻ໂॣཚक़၄ՕΔ܀ਢ

׽ڣޢࠐԫڼڕආ᝜ΔڣᐞດەאױΔீֱࢤፖᐘࢤᑓิ֏ඒᖂ๻ໂऱ೏ᖲ೯א

Ꮑᒳ٨՛࿝ቃጩױܛດޡ৬ዌᑓิ֏ඒ৛Δઌለ࣍࢓אऱՕၦආ᝜թ౨৬ዌࠐנ

ऱՠᢌඒ৛๻ໂΔᑓิ֏ඒᖂऱޓ౨ڇࠡ᧩סᆖ၄ᐘࢤՂऱᚌរΖ׼؆ᣂ࣍ᖜ֨

ᑓิ֏ඒᖂࣹૹ۞ᖂࢤᖄٻΔᖂױس౨Ꮑ૞ለڍऱਐᖄࢨլᣋ׌೯ᗨᄕၞ۩ᖂ

฾Ζຍԫֱ૿ऱംᠲΔࠡኔਢאױᔾಝᒭሒࠩऱΔۖ׊ᄅ׈ધൎᓳऱਢ໌ທ৸ە

ፖംᠲᇞެऱᣂ᝶౨ԺΔૉլ֗ڰಝᒭᖂ׌س೯ᖂ฾ऱ฾ክΔ߷הଚႨؘྤऄ૿

ኙࠐآऱਗᖏΖ׼؆ᣂ࣍ඒஃߪءऱ౨ԺംᠲΔଡԳᎁ੡ڇषᄎՂנ෼ᔆጊඒ៭

റᄐᝨᓵऱᅝՀΔඒஃଚޓᇠܘԺףൎߪءऱᓰ࿓๵ቤ౨Ժፖඒޗ๻ૠ౨ԺΔ୶

෼נඒᖂറᄐΖഗ࣍ڼΔᑓิ֏ඒᖂঁਢඒஃଚԫ୶९թऱ່ܓࠋᕴΔࠡڶޓං

ᐖऱᏝଖڇࢬΖ׊԰ڣԫ຃ᓰ࿓ޏ଀ൎᓳڍցေၦΔᑓิ֏ඒᖂլ٦ওૻ࣍౐࿝

ױվբڕᜯऱጟጟ౒រΔ૿װ଀᝟ႨΖመޏߛඒ׏ٽإΔՈڤႚอေၦֱࢨ᧭ྒྷ

ԫԫࣚ܌Δٲᖲܛਢ᠏ᖲΔ֘ۖסޓ᧩࿇୶ᑓิ֏ඒᖂऱᚌႨΖ 

 

ٔΕױ౨ऱംᠲፖ৬ᤜ 

ឈྥᑓิ֏ඒᖂڶ๺ڍऱᚌរΔڕ܀඿࣍ݺഏس੒ઝݾᓰ࿓խං۩Δਢܡᔞ

  Հΰਜᕬ䃕Δ1997αΚڕലࠡᄎᔡሖࠩऱംᠲΔ։࣫ᎅࣔ׊Λش

1. ࿇୶ᑓิॣཚࢬᏁऱԳԺΕತԺ੷ڍΔᇠ۶ط໢ދࠐۯᇷ࿇୶Λኙᑓิ

֏ඒᖂऱං೯ڶऴ൷ऱᐙ᥼Ζ 

ڕऱᑓิ֏ඒᖂΔ֗ඒஃڤᄅ࠹ᄅऱრᣋ൷ޣڶܡඒஃֱ૿Δඒஃਢڇ .2

౨൷࠹ᑓิ֏ඒᖂΔਢڶܡ౨Ժ໏ٚΛࢨႊ٦ಝᒭ࿛ംᠲຟᏁᐉშေ

۷Ζ 

3. ۩ਙऱ಻ٽ৫Δԫጟᄅऱඒᖂ඿ኔਜפګΔࠡխԫႈؘໂයٙܛ੡ڶய

ऱ۩ਙ᧯֭֗ߓགߓอΰࣥسႚΔ1995αΔ܀ኙբݮګऱ۩ਙ᧯ߢۖߓΔ

૞הޣଚޏ᧢ΔຏൄᄎڶॴԺขسΖຍՈਢڇኔਜඒߛ଀ᄅছΔؘף٣

 ᇞऱΖ֏א

࿇୶რٽᐞᐗ೸ऱ಻ە౨Ꮑױ࿇୶Δঞٽᐗ೸಻طᏁڕᑓิ๻ໂֱ૿ڇ .4
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ᣋΛڕᐗ೸඿۞۩࿇୶ᔭഇΔਢإࠠܡᒔऱઝݾඒߛᄗ࢚ࠐ࿇୶ᔞٽऱ

ᑓิΛ 

    ছ૿բಘᓵመᑓิ֏ඒᖂऱᚌ౒រΔ٦ಘᓵኔᎾՂݺڇഏس੒ઝݾᓰ࿓խං

۩ᑓิ֏ඒᖂױ౨ᄎᔡሖࠩऱܺᣄΔ׌૞ᝫਢݦඨඒٵߛոኙ࣍ᑓิ֏ඒᖂ౨ڶ

 Հ৬ᤜΚאנ༽౨ᔡሖऱംᠲΔױՂא෡ऱ᧯ᎁΖኙ࣍ޓ

1. ᑓิ࿇୶Ꮑ૞ႃ৸ᐖఛΔԳԺਢᏁ່ޣՕऱԫຝٝΔ๵ᑓለՕऱᖂீױ

ړإᇠீऱᑓิᓰ࿓ΔՈٽ࿇୶ᔞࠐۯᖂீ੡໢אඒஃᦰ஼ᄎΔิ۞א

հඒஃ᎖ᖄݝߛᗼؑඒٺ؆׼ᓰ࿓Ζۯء࿇୶ऱᖂீޣԫ຃૞ڣᚨ԰ڂ

ቸՈᚨܗ࠰՛ᖂீඒஃᜤٽ࿇୶ᔞشᓰ࿓Δאᑓิ֏ඒᖂऱ೏ᖲ೯ࢤፖ

ᐘࢤΔޓ౨಻ீٺٽ஁ฆኔਜΖ 

2. ٞᄐխऱԳԺ٦ທፖڇ៭ၞଥբ۩հڣڶΔբၲ࿇ഏ୮ऱੌڃඒڰߛբ

Լ։ཏ֗Δ؀᨜ٺ੺থഄᗑඒߛԳ୉౒ၞ׎ଥრᣋΔஃᇷഛߛऱᦞԺՀ
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手機文化之探討 
 

*陳秀蓉 
*高雄縣林園高中教師 

壹、前  言 

人類為使通訊更為便利而逐步發展通訊科技，隨著電磁、通訊、訊號處理及網路

等技術的進展，新的通訊產品陸續推出；台灣自民國 86 年大哥大行動電話業務開放以

來，用戶量從 120 萬進至現在 1800 百萬的高成長趨勢（李長樺，2001），使得這種高

便利、高機動性且價位不高的行動電話，衍然普及成為國人生活中不可或缺的一項民

生必需品。 

科技因應、滿足人的需求而發展，社會發展到某個程度時便有某種需要，而產生

該科技產品，此項科技產品與社會的發展有相當的關聯，進而對社會文化造成某種程

度的影響。十八世紀末的工業革命，把人類從農業文化帶入工業文化，而被稱為二次

工業革命的資訊科技，顯然又會創造出全新的生活型態（尤克強，2000）。通訊科技的

發展的確影響了人類的思想、觀念、行為、休閒模式、學習方法、人生觀，以及社會

文化。 

貳、行動電話的發展及特色 

一、通訊時代的來臨 

在十九世紀的 1835~1844 年代，美人莫爾斯(Samuel Morse, 1791~1872)發明通

訊電碼，開始了有線電報時代；隨之，英、法等國亦應用到經濟與商業層面。西

元 1870 年代出現電話，1895 年義大利人馬克尼(G. Marconi, 1874~1937)發明無線

電波的收發，使人類的通訊技術大獲改進 (國科會工程處，2001)。 

行動電話最早是軍警人員，執行任務的通訊器材，價格昂貴，通訊頻道不對

外開放。但是就像許多國防科技一樣，當價格便宜，政府開放新的頻道，鼓勵新

的應用後，立刻就會看見該產品，由軍事用途轉入民間。行動電話的商品化，可

說是出人意表。連發明這個系統的貝爾實驗室，也低估了它的成長速度。在 1980
年代，行動電話由可有可無，到渴望擁有，到成為日常生活上必需品的一部分，
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其中只經過 6 年（許巴萊，2000）。相較於汽車由 1900 年代至少經過 60~70 年，

才達到這種穩定狀態，顯然進展快多了。 

環顧世界各先進國家，電信科技已然為發展經貿、金融國家的一項要素，國

家為創造競爭力，邁向電信自由化，自行動數據通訊、無線電叫人系統、行動電

話等電信業務陸續開放以來，如前些年開放的 B.B.Call、二哥大至現在的無線電

叫車、大哥大行動電話、2G 行動電話（第二代：以聲音與資料等傳輸功能為主）、

3G 行動電話（第三代：聲音、資料、影像的傳輸功能，及大量擴大頻寬以作為負

載資料傳輸，使無線上網更具實用性）等（李長樺，2001），電信系統隱然成為國

人生活中不可或缺的一項民生必需品。 

二、手機的特色 

固定網路電信結合多媒體發展新一代光纖寬頻固定網路電信，結合語音、數

據、影像、圖文等傳輸功能、配合個人電腦、網路電視、家庭多媒體機組，提供

互動式有線電視頻道、娛樂及遊戲頻道、網際網路、數據傳輸、遠距教學、社區

保全、網上購物、網上金融、交易業服務。全方位功能的手機通訊，成為現代人

不可或缺的民生必需品。從下列手機的特色看來，其發展趨勢追根究底，不過是

人類追求“機動能力 (Mobility) ”的表現（許巴萊，1999）。 

手機的特色分述如下： 

1. 体積、外型－体積發展輕巧化。 

2. 功能－除了基本通話功能外，尚有電話簿、影像、數位相機、語音信箱、上網、

傳真⋯等多功能之結合。 

3. 通話、待機時間－時間愈來愈持久。 

4. 價格－除了手機本身價格漸低，月租費及通話費也慢慢降低，甚至租門號免費

送手機等活動之促銷，消費者亦可依需要選擇合宜的費率方案。 

5. 收訊品質－在基地台密集度提高下，收訊品質提高，但技術上仍有很多地方

有待改善以再提高收訊品質。 

6. 耐用性－手機的精緻有時讓人覺得是否該小心使用，才不致損壞，針對此點，

業者也作出耐震、耐摔、防水的手機，以延長手機的使用壽命。 

7. 效率－因手機為移動式，不限於定點撥接，通話範圍大，相較於其他通訊電話，
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效率及方便性上明顯較高，另外還有來電顯示、電話過濾的功能及系統業者與

銀行間的合作服務（如：金融交易等），再再都是要提高我們使用效率。 

8. 個性化－如可錄製個人專屬的音樂響聲及手機面板可以拆換、加手機吊飾⋯

等。 

參、手機的影響層面 

任何科技產物，對人類有一定的正面效果，因為科技的產生係根據社會之需要而

來，然而在熱忱擁抱人類自己所發明的手機科技產品之時，似乎亦應正視它所帶來的

衝擊，及其衍生的問題，以下就手機對個人、文化、及社會的影響作一簡要敘述。 

一、手機對個人的影響 

1.聯絡方便－ 

手機聯絡的方便性拉近了彼此的距離，藉由手機可以隨時隨地聯絡到想

聯絡的人，更可藉此而通訊緊急的事，可說是現今社會不可或缺的東西。 

2.機動性高－ 

因為手機的多項功能，而能夠一機在手而行遍天下。現今的手機許多兼

具上網的功能，即使不坐在電腦桌前，也能藉由手機而隨時上網，可以說是

方便又省時。 

3.提高生活品質－ 

手機聯絡的方便性提高了辦事的效率、節省時間（例：可利用手機繳水、

電費，而不必跑到銀行繳）。 

4.輻射線、電磁波對人體的影響－ 

據英國研究人員做初步研究的結論是，使用大哥大對腦部確實有影響，

但這種影響是好是壞，目前還無法斷言。必須進行更多的研究，才能找出真

相。而研究人員以電場強度儀測試五款手機，發覺最高輻射量均是「撥號後

等待對方接聽」狀態，由每米 5.5 微伏特至每米 10 微伏特不等，是其它使用
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情況的 10~20 多倍。相關研究結果顯示，經常使用手機可能導致短暫的記憶

喪失、頭痛、疲倦、免疫力變差、腦瘤、血癌等（尹建中，2001）。 

5.行車時使用手機引發的危險問題－ 

使用行動電話最危險的問題就是「邊開車邊打大哥大」造成的汽車意外

事故。 

6.增加開銷－ 

手機的通話費比一般的通話費高，因此許多不知節制的人可能在短時間

內就打掉可觀的通話費，造成生活上的負擔。 

7.對手機造成依賴性－ 

當手機成為生活上的一部份時，習慣它的便利後，便很難捨棄它不用，

另外，有手機在身，會讓人有種安全感，已經對手機造成某種程度的依賴的

人，沒有手機便會坐立難安。 

8.影響生活作息－ 

擾亂原本排定的事，或在假日影響生活安寧，制約了自己的行動。 

二、手機文化 

1.手機的禮儀－ 

人與人之間，彼此尊重的傳統禮儀將因之而破壞殆盡外，也嚴重地影響、

干擾到他人生活（例如：在圖書館、演講廳突然響起了刺耳的手機鈴聲）。 

2.人際關係－ 

學生同儕間彼此互相比較、或以手機互通訊息，若有手機比較容易融入

同學之間。 

3.另一種保全系統－ 

由於社會治安敗壞，多數的家長會主動給孩子手機以便聯絡、掌控小孩

的行蹤。 
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三、手機對社會的影響 

 1.活絡經濟－ 

(1).民眾從中獲得的不只是通訊上的便利，帶動國內因應的就業市場，如業者

及設備廠商所需之人力及建設、及至大大小小通訊行的設立，此種蓬勃

發展的就業機會更是解決現階段國內高失業率的一帖良藥。 

(2).由於手機外型講究個性化、特殊性，所以時下年輕人喜歡在手機吊配飾，

為手機穿手機套、換手機面板等，帶動相關商業活動。 

2.犯罪問題－ 

手機從炫耀品變成生活必需品的同時，相對的也帶來了不少犯罪問題，

因為手機畢竟不像其他生活必需品般便宜，因此有些人為了辦手機，不惜去

偷拐搶騙，另外有些人利用發簡訊作為犯罪工具者，為數更是不少，因而造

成了社會問題。 

3.行車安全／藍芽科技(Blue Tooth)－ 

使用行動電話最危險的問題就是「邊開車邊打大哥大」造成的汽車意外

事故。因此，除了配合政府立法取締外，另有免持聽筒的耳機相關產品，及

現在流行的藍芽科技（快速、可靠地和 10M 範圍內其他配有藍芽的裝置建立

「無線」連線）出現。 

4.公共危險－ 

手機持有者乘坐飛機或進入醫院等具有高精密度電子儀器控制場所，應

關閉手機，防止電磁輻射干擾引發意外。 

5.分散學習注意力－ 

上課時並未關機（切成震動模式），以致於在電話撥進時，就會分散學生

的學習注意力。 

6.資源浪費－ 

手機的外型功能不斷翻新，致使一般追求流行耍帥耍酷的年輕人，不斷

添置新型手機，以致舊手機不用而廢，亦無回收廠商，也可說是資源的浪費。 

7.製造噪音污染－ 
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在一個需要保持寧靜的環境中，若常有人手機響起，不但是極為不禮貌

的行為，更會影響整體的安靜。 

8.急難救助－ 

登山迷路、遭到歹徒綁架時，或對於偏地區或鄰近海域尤有急難救助之

功效。 

肆、結語 

手機快速、又自然地融入每個人的生活中，它的功效雖然令人讚嘆不已，使得使

用者對手機依賴度有增無減，但它對人的干擾，令人痛惡欲絕；手機一代比一代更先

進完備的功能，如透過手機傳輸使用者的影像，是否也侵犯了個人隱私？色情、犯罪

透過手機滲進各地，包括擁有手機的小孩、青少年。手機到底是增加了還是讓我們忽

略了人類生活經驗的品質？  

由於需要、慾望，人類汲汲鑽研於科技的發展，我們發明了高科技產物，而這些

科技總是帶給了人們很大的震撼，它微妙地改變社會人文，但每當有新的科技引進社

會，也會有一定有一種人性反應與之平衡。我們似乎只不過是在重複一個熟悉的循環：

先是對新的科技滿腹狐疑，接著就習以為常，最後則成了供人懷念的回憶了（呂捷，

1999），我們必須學習如何平衡科技帶來的奇技淫巧，使之與人性本質中的精神需要相

配合。 

高科技需要高思維。我們發明愈多尖端科技，人們就愈想聚合，愈願和其他人相

處，像看電影、逛街購物⋯等。雖然手機很方便，畢竟還是對著一個小型冰冷的機器

在說話，我們感受不到彼此互動間的生命力。它剝奪了我們太多的“自由”和“樂

趣”，使我們常常忽略了人生周遭最美好的事物，在飽受科技轟炸的年代裡，人們尤

其需要尋求科技的補償、心靈的慰藉。經常去接觸大自然時，暫時放掉手機，擺脫它

對我們的操控，真正的和身邊的親人朋友共享美好時光。 

從前沒有手機時的好處，現在想一想，是否有漏失掉呢？如熱戀中的男女，隨時

熱線是否反而沒有距離美？有距離才有美感。又如沒有手機時，一個人的清幽不會隨

時被打擾。這些見仁見智的想法，未必大家都會認同。但仔細想想，遠離文明，不就

會有遠離文明所帶來的危險嗎？ 
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